
 

MOMZARA_BOUTIEK PANGKALPINANG` BERBASIS 

 E-COMMERCE DENGAN MODEL FAST 

 

SKRIPSI 

 

 

 

WIDYA NURULLITA 

1822500185 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI  

INSTITUT SAINS DAN BISNIS  

ATMA LUHUR  

PANGKALPINANG  

2022 

  



 

ii 
 

MOMZARA_BOUTIEK PANGKALPINANG BERBASIS 

 E-COMMERCE DENGAN MODEL FAST 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer (S.Kom) 

 

 

OLEH: 

 

WIDYA NURULLITA 

1822500185 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI  

INSTITUT SAINS DAN BISNIS  

ATMA LUHUR  

PANGKALPINANG  

2022 

  



 

iii 
 

 

 

 

  



 

iv 
 

 

 
  



 

v 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan segala 

rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan program studi strata 

satu (S1) pada Program Studi Sistem Informasi ISB ATMA LUHUR. 

Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari sempurna. Karena 

itu, kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati. 

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan skripsi ini 

takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan dan dorongan dari berbagai pihak. 

Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima kasih 

kepada :  

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia  

2. Bapak dan Ibu tercinta yang telah mendukung saya baik spirit maupun materi.  

3. Bapak Drs. Djaetun HS yang telah mendirikan Yayasan Atma Luhur 

Pangkalpinang. 

4. Bapak Drs. Harry Sudjikianto, MM, MBA., selaku Ketua Pengurus Yayasan  Atma 

Luhur Pangkalpinang.   

5. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, S.T., M.Sc., selaku Rektor ISB Atma Luhur.  

6. Bapak Ellya Helmud, M.Kom., selaku Dekan Fakultas Teknologi Informasi  ISB 

Atma Luhur.  

7. Bapak Supardi, M.Kom., selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi ISB Atma 

Luhur.  

8. Ibu Lili Indah Sari, M. Kom., selaku Dosen Pembimbing dalam penyusunan 

laporan skripsi ini yang telah banyak membantu dan memberikan masukan yang 

berarti sehingga  laporan skripsi ini dapat diselesaikan.  

9. Dona Kalifah  yang selalu memberikan Semangat untuk terus meyelesaikan skripsi 

ini.  

10. Saudara dan sahabat-sahabatku terutama teman-teman angkatan 2018 yang telah 

memberikan dukungan moral untuk terus meyelesaikan skripsi ini.   



 

vi 
 

Penulis menyadari bahwa Laporan Skripsi ini jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun, sehingga berguna 

sebagai bahan masukan guna meningkatkan mutu dari skripsi ini. 

Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan dan selalu mencurahkan 

hidayah serta taufik-Nya, aamiin. 

Akhir kata penulis berharap semoga laporan skripsi ini berguna bagi para 

pembaca, terutama teman-teman mahasiswa/mahasiswi Institut Sains dan Bisnis Atma 

Luhur.    

 

 

Pangkalpinang,     Juni 2022     

 

 

Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

vii 
 

ABSTRACT 

Momzara_Boutiek Pangal Pinang is a business engaged in the sale of odors such as 

clothes, dresses, pants, etc. In running its business, limited marketing problems are 

limited, marketing reports are less regular and efficient, because data storage is still 

done manually so it can make it difficult to store and adjust item data, ordering 

transactions are less effective because they are conventional so the process is perceived 

to be too long. The high business competition requires the Momzara_Boutiek  

Pangkalpinang store to update the system so that it does not lag behind other stores. 

To solve these problems, marketing and promotion technology is needed by designing 

an e-commerce website. E-commerce can make it easier for customers to access 

transactions anywhere and anytime as long as they are connected to the internet 

network. This e-commerce website uses the FAST (Framework For The Application Of 

System Technique) model. 
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ABSTRAK 

 

Momzara_Boutiek pangkalpinang adalah usaha yang bergerak dibidang penjualan 

Baju seperti baju,dres,celana dll. Dalam menjalankan usahanya terbatas masalah 

pemasaran yang terbatas, pemasaran yang laporannya kurang teratur dan efesien, 

karena penyimpanan data masih dilakuakan secara manual sehingga dapat menyulitkan 

dalam penyimpanan dan penyesuaian data barang, transaksi pemesanan kurang efektif 

karena bersifat konvensional sehingga proses yang dirasakan terlalu lama. Tingginya 

persaingan bisnis mengharuskan Momzara_Boutiek Pangkalpinang  melakuan 

pembaharuan sistem agar tidak tertinggal dengan toko yang lainnya. Untuk 

menyelesaikan permasalahan tersebut, maka dibutuhkan teknologi pemasaran dan 

promosi dengan merancang suatu website e-commerce. E-commerce dapat 

memudahkan pelanggan dalam mengakses transaksi dimana saja dan kapan saja selama 

masih terhubung dengan jaringan internet. Website e-commerce ini menggunakan 

model FAST (Framework For The Aplication Of System Technique). 

 

Kata Kunci,Momzara_Boutiek,FAST 
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