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ABSTRACT

CV Bahadur is a limited partnership company enganged in technology,
especially in the fields of application development, design and marketing. CV
Bahadur is located on Jalan Air Mawar Ketapik Fatmawati, Tuatunu Indah
Village, Gerunggang sub-district, Pangkalpinang City. Currently CV Bahadur’s
financial bookkeeping system is still manual, so it can slow down activities in the
finance department to do financial bookkeeping. In this case, the author is
compelled to design a financial information system using the Framework For The
Application Of System Thinking (FAST) model. The Framework For The
Application Of System Thinking (FAST) model that consists of 6 (six) phases and
this model is considered suitable to support the development methods and
iterative testing of work models through the interaction proccess so that it can be
put to good use. The result of developing this application is to facilitiate the
finance department.

Keywords : finance, CV Bahadur, FAST



ABSTRAKSI

CV Bahadur adalah sebuah perusahaan komanditer yang bergerak di
bidang teknologi, khususnya di bidang pengembangan aplikasi, desain dan
marketing. CV Bahadur bertempat di jalan Air Mawar Ketapik Fatmawati,
kelurahan Tuatunu Indah, kecamatan Gerunggang, Kota Pangkalpinang. Saat ini
sistem pembukuan keuangan CV Bahadur masih bersifat manual, sehingga dapat
memperlambat aktivitas di bagian keuangan karena membutuhkan banyak waktu
untuk melakukan pengecekan. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan bagian
keuangan untuk melakukan pembukuan keuangan. Pada kasus ini penulis
terdorong untuk merancang sebuah sistem informasi keuangan dengan
menggunakan model Framework for The Application of System Thinking (FAST).
Model Framework for The Application of System Thinking (FAST) adalah model
yang terdiri dari 6 (enam) fase dan merupakan model model ini dianggap cocok
untuk mendukung perkembangan sistem yang memiliki tahapan yang terstruktur,
metode pengembangan yang sangat cepat dan pengujian model kerja yang
berulang-ulang melalui proses interaksi sehingga dapat dimanfaatkan dengan
baik. Hasil dari pengembangan aplikasi ini-adalah memudahkan bagian
keuangan.

Kata Kunci : keuangan, CV Bahadur, FAST
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DAFTAR SIMBOL

ACTIVITY DIAGRAM

=

NewSwimlane NewSwimlane
——>
——>

Start State
Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir aktifitas

Transition
Menggambarkan aliran.  perpindahan

control antar state

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi

pada transisi

Swimlane
Menggambarkan
pembagian/pengelompokan berdasarkan

dan fungsi tersendiri

Fork

Untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel

menjadi satu.
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USE CASE DIAGRAM

TN
\\—/'
NewUseCase

<<Include>>

Use Case
Use case dibuat berdasar keperluan actor,
merupakan “apa” yang dikerjakan system,

bukan “bagaimana” system mengerjakannya

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stake holder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari system

Association

Ujung panah pada association antara actor dan
use case mengindikasikan siapa/apa Yyang
meminta interaksi dan bukannya

mengindikasikan aliran data.
Include

Menggambarkan suatu use case termasuk di

dalam use case lain (diharuskan).
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CLASS DIAGRAM

Pesanan

i¢NoPsn
¢TgPsn

*Simpan()

kS

Class Diagram Tanpa Method
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar objek.

Multiplicity

Menggambarkan  banyaknya object yang
terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat Satu

0..*Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau Satu

5..8range 5s.d 8

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9
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SEQUENCE DIAGRAM

A

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stake holder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.

Boundary
Boundary atau disebut juga dengan Form,
tempat user berinteraksi untuk memberikan

masukan data.

Control
Control menjembatani User berinteraksi dengan

form untuk menghubungkannya dengan entity.

Entity

Entity merupakan letak dimana data disimpan

Object Message
Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan

dari intraksi

Recursive

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Activation

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek

XViii



Lifeline
Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek

Loop

Loop Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan

secara berulang-ulang.
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ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM

Pesanan

Entitas
Suatu obyek yang dapat diidentifikasi

dilingkungan pemakai
Relasi
Menunjukan  adanya hubungan  diantara

sejumlah entitas yang berbeda.

Garis

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas
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