
SISTEM INFORMASI INVENTARIS ASET PADA PT TIMAH TBK

BERBASIS WEBMENGGUNAKAN MODEL FRAMEWORK FOR THE

APPLICATION OF SYSTEM THINGKING (FAST)

SKRIPSI

Nopri Sugiarto

1922520029

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI

INSTITUT SAINS DAN BISNIS

ATMA LUHUR

PANGKALPINANG

2022



SISTEM INFORMASI INVENTARIS ASET PADA PT TIMAH

TBK BERBASIS WEBMENGGUNAKAN MODEL

FRAMEWORK FOR THE APPLICATION OF SYSTEM

THINGKING (FAST)

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:

Nopri Sugiarto

1922520029

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI

INSTITUT SAINS DAN BISNIS

ATMA LUHUR

PANGKALPINANG

2022



iii



iv

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

SISTEM INFORMASI INVENTARIS ASET PADA PT TIMAH TBK

BERBASIS WEB MENGGUNAKANMODEL FRAMEWORK FOR THE

APPLICATION OF SYSTEM THINGKING (FAST)

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

Nopri Sugiarto

1922520029

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji

Pada tanggal, 02 Juli 2022

Anggota Penguji Dosen Pembimbing

Dr. Hadi Santoso, M.Kom Okkita Rizan, M.Kom

NIDN. 0225067701 NIDN. 0211108306

Kaprodi Sistem Informasi Ketua Penguji

Supardi,M.Kom. Agus Dendi R, M.Kom.

NIDN. 0219059501 NIDN. 0231087901

Skripsi ini telah diterima dan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

Tanggal, 09 Juli 2022

DEKAN FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI

INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR

Ellya Helmud, M.Kom

NIDN. 0201027901



v

KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan

segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan

skripsi yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program

studi strata satu (S1) pada Program Studi Sistem Informasi ISB ATMA LUHUR.

Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari sempurna.

Karena itu, kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati.

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan skripsi

ini takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak.

Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima

kasih kepada:

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia.

2. Bapak dan Ibu tercinta yang telah mendukung penulis baik spirit maupun

materi.

3. Bapak Drs. Djaetun HS., yang telah mendirikan Atma Luhur.

4. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, S.T., M.Sc, selaku Rektor ISB Atma Luhur.

5. Bapak Ellya Helmud, M.Kom, selaku Dekan FTI ISB Atma Luhur.

6. Bapak Supardi, M. Kom Selaku Kaprodi Sistem Informasi.

7. Bapak Okkita Rizan, M. Kom., selaku dosen pembimbing yang telah

memberikan kesempatan, waktu dan perhatiannya untuk membimbing dalam

menyelesaikan skripsi ini.

8. Saudara dan sahabat-sahabatku terutama teman-teman angkatan 2019 yang

telah memberikan dukungan moral untuk terus menyelesaikan skripsi ini.

Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan dan selalu mencurahkan

hidayah serta taufikNya, Amin.



vi

ABSTRACTION

To keep up with technological developments, PT Timah Tbk wants to build a
computer-based information system, so the author proposes a solution by building
a web-based inventory information system. This system will not only focus on
data collection but also includes reports so that the information system developed
can overcome data collection problems and provide more complete information
reports so that the process of collecting these assets becomes more efficient and
effective. This web-based asset inventory system uses the FAST software
development model including system planning, analysis, system design and system
implementation. As well as its development method that uses an object-oriented
approach and data structure in designing a website based on unified modelling
language (UML). The results of this web-based asset inventory information
system are very helpful for users in entering data and monitoring data more
accurately and will save more time in searching asset inventory data..

Keywords : PT Timah Tbk, FAST Method, Unfied Modelling Language (UML),
Asset Inventory, Object Oriented and Data Structure.
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ABSTRAK

Untuk mengikuti perkembangan teknologi, PT Timah Tbk ingin membangun
sistem informasi berbasis komputer, maka penulis mengajukan solusi dengan
membangun sistem informasi inventaris berbasis web. Sistem ini nantinya tidak
hanya terfokus pada pendataan saja tetapi juga mencakup laporan sehingga sistem
informasi yang dikembangkan dapat mengatasi permasalahan pendataan dan
memberikan laporan informasi yang lebih lengkap sehingga proses pendataan aset
tersebut menjadi lebih efisien dan efektif. Sistem inventaris aset berbasis web ini
menggunakan model pengembangan perangkat lunak FAST diantaranya
perencanaan sistem, analisis, desain sistem dan penerapan sistem. Serta metode
pengembangannya yang menggunakan pendekatan berorientasi objek dan struktur
data dalam merancang website yang berdasarkan unified modelling language
(UML). Hasil dari sistem informasi inventaris aset berbasis web ini sangat
membantu pengguna dalam memasukkan data dan memonitoring data yang lebih
akurat serta akan lebih menghemat waktu dalam melakukan pencarian data
inventaris aset.

Kata Kunci : PT Timah Tbk, Metode FAST, Unfied Modelling Language
(UML), Inventaris Aset, Berorientasi Objek dan Struktur Data.
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