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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 
a Start point 

 
 

Permulaan dari sebuah sistem yang 

akan dikerjakan, biasanya terletak 

pada pojok kiri atas 

 

b End point 
 

 

 Hubungan antar obyek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa 

satu arah atau lebih 

 

c Activity state 

 
 

 Menggambarkan Sebuah proses 

bisnis 

 

 

d Join  

 

 Penggabungan 

 

 

e Fork 

 

Pencabangan 

 

 

f Decision Points 

 

Hubungan transisi sebuah garis 

dari atau ke decision point 

 

g Swimline  Sebuah cara untuk 

mengelompokkan Activity 

berdasarkan actor  
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2. Use Case Diagram 
a Actor 

 

 Menggambarkan orang, 

siystem atau external entitas / 

stakeholder yang 

menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem  

 

b Use Case 
 

Dinotasikan dengan simbol 

(horizontal ellipse). 
 

c Assocetion 
 

 Abtraksi dari penghubung 

antara aktor dan use case  

 

d Generalisasi - - - - - - - - - - - -► Menunjukkan spesialisasi 

aktor untuk dapat 

berpartisipasi dalam use case 

 

e Include <<include>> 

◄- - - - - - - - - - - 
 

Menunjukkan bahwa suatu 

use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas dari 

use case lainnya  

 

f Extend <<extend>> 

◄- - - - - - - - - - - 
 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan                   

fungsioanal dari use case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi  
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3. ERD (Entity Relationship Diagram) 

a Entitas 

 
 

 

 

Entitas, adalah suatu objek yang 

dapat diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai. 

 

b Relasi 
 

 

 

Relasi, menunjukkan adanya 

hubungan diantara sejumlah entitas 

yang berbeda. 

 

c Atribut 

  

 

 

Atribut, berfungsi mendeskripsikan 

karakter entitas (atribut yang 

berfungsi sebagai key diberi garis 

bawah). 

 

d Garis 

 

Garis, sebagai penghubung antara 

relasi dengan entitas, relasi dan 

entitas dengan atribut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Sequence Diagram 

 

 

 

 
 

xvi 
 



 

 
 

xvii 
 

https://www.google.co.id/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0ahUKEwjvr4S08IXTAhXLRo8KHYiaB1kQjRwIBw&url=https://widuri.raharja.info/index.php/Backup_Imam&psig=AFQjCNG5hbj3VXdK7w0BBjaHZC3wuTBJAA&ust=1491226130204809

	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SIMBOL

