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1. Activity Diagram

a

b

Start point .

End point

Activity state

Join

Fork I
Decision Points Q
Swimline NewSwim el
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Permulaan dari sebuah sistem yang
akan dikerjakan, biasanya terletak

pada pojok kiri atas

Hubungan antar obyek yang saling

membutuhkan. Hubungan ini bisa

satu arah atau lebih

Menggambarkan Sebuah proses

bisnis

Penggabungan

Pencabangan

Hubungan transisi sebuah garis

dari atau ke decision point

Sebuah cara untuk

mengelompokkan Activity

berdasarkan actor



2.

Use Case Diagram
a Actor

b Use Case

c Assocetion

d Generalisasi

e Include

f Extend

<<include>>

<<extend>>
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Menggambarkan orang,
siystem atau external entitas /
stakeholder yang
menyediakan atau menerima

informasi dari sistem

Dinotasikan dengan simbol

(horizontal ellipse).

Abtraksi dari penghubung

antara aktor dan use case

Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat
berpartisipasi dalam use case

Menunjukkan bahwa suatu
use case seluruhnya
merupakan fungsionalitas dari

use case lainnya

Menunjukkan suatu use case
merupakan tambahan
fungsioanal dari use case
lainnya jika suatu kondisi

terpenuhi



3. ERD (Entity Relationship Diagram)

a Entitas

b Relasi :

c Atribut

d Garis

4. Sequence Diagram

>
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Entitas, adalah suatu objek yang
dapat diidentifikasi dalam

lingkungan pemakai.

Relasi, menunjukkan adanya
hubungan diantara sejumlah entitas

yang berbeda.

Atribut, berfungsi mendeskripsikan
karakter entitas (atribut yang
berfungsi sebagai key diberi garis

bawah).

Garis, sebagai penghubung antara
relasi dengan entitas, relasi dan

entitas dengan atribut.



NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Y - Menggambarkan hubungan suatn elemen
1 P Bﬂ_ . ° | yang berbeda secara khas memupakan
Lﬂﬁ.‘.‘.ﬂﬂ T )
; penghubiumg actor dengan layar,
'
\ E.I,;" Entty Line Menggambarkan  suatn  tempat  atm
) : “ 7 | mekanisme yang menangkap pengetzhuan
I atan mformasi dalam suatu sistem
'S | Menggambarkan suztn pengendalian yang
. ' Control = ST S
3 N L5t mengorganisit dan menjadwalkan ktivitas
| gbl‘m = =
. elemen-elemen.
Perllaku sistem yang menandar adanya
4 Messsage o o
) Message suaf 2lur mformast atau transist kendali
antar elemen.
- Menumpukkan seotang pemakat sistem
] Acior . = .
vang memula 2lur peristrwa kejadian.
6 Activation bar | Menggambatken  lamanya sustn pesan
diproses.
] Note Memmpukkan catatan mtuk komentar dan

suatl pesan antar elemen,
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