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ABSTRACT 

 

Inventory system is a system to find out the stock of goods in one place. Inventory 

systems have been widely used or developed in a place with various technologies 

and systems. The problem with this tiara minimarket is that there is no inventory 

system so that it cannot control the available stock of goods. Therefore, in this 

thesis, an information system will be built on an android and web-based inventory 

system, so that information about stock items can be known clearly and in detail. 

This inventory system will be implemented using an android and web-based online 

system that allows this inventory information system to be accessed via a 

smartphone. so that the goods inventory system can be checked or viewed by the 

supplier as a user in the system either via the web or sms. The system development 

method in this application uses the prototype method which consists of several 

stages. The stages are System Analysis and Design, software requirements analysis, 

system design, coding, and testing. This application is built using the PHP 

programming language, MySQL DataBase and Android Studio as a means of 

making the application 

Keyword : Keywords: Inventory, MM Acing
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ABSTRAK 

 

Sistem inventori merupakan suatu sistem untuk mengetahui persediaan stok barang 

pada suatu tempat. Sistem inventori sudah banyak digunakan atau dikembangkan 

pada suatu tempat dengan berbagai macam teknologi dan sistem. Permasalahan 

pada minimarket tiara ini adalah belum tersedianya sistem inventori barang 

sehingga belum bisa mengontrol stok barang yang tersedia. Oleh karena itu, pada 

skripsi ini akan di bangun sistem informasi suatu sistem inventori yang berbasis 

android dan web, sehingga informasi tentang stok barang dapat diketahui secara 

jelas dan terperinci. Sistem inventori barang ini akan diterapkan menggunakan 

sistem online berbasisandroid dan web yang memungkinkan sistem informasi 

inventori ini dapat diakses melalui smartphone. sehingga sistem inventori barang 

dapat dicek atau dilihat oleh suplier sebagai user di sistem tersebut baik melalui 

web atau sms. Metode pengembangan sistem pada aplikasi ini menggunakan 

metode prototype yang terdiri dari beberapa tahapan. Adapun tahapan tersebut yaitu 

Analisis dan Perancangan Sistem, analisis kebutuhan perangkat lunak, perancangan 

sistem, pengkodean, dan pengujian pengujian. Aplikasi ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, DataBase MySQL dan Android Studio 

sebagai sarana pembuatan aplikasinya. 

Kata Kunci : Persediaan Barang, MM Acing 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau 

entitas yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem. 

 

Use Case 
Abstraksi dan interaksi antara 

sistem dan actor. 

 Association 
Abtraksi dari penghubung antara 

aktor dan use case. 

- - - - - - - - - - - -► Generalisasi 

Menunjukkan spesialisasi actor 

untuk dapat berpartisipasi dalam 

use case. 

<<include>> 
◄- - - - - - - - - - - - - - - Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

<<extend>> 
◄- - - - - - - - - - - - - - - Extend 

Merupakan suatu tambahan 

fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 
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2. Activity Diagram 

 

Start Point 

Permulaan dari sebuah sistem 

yang akan dikerjakan, biasanya 

terletak pada pojok kiri atas. 

 

End Point 
Akhir atau penutup dari aktifitas 

hubungan antar objek. 

 
Activity 

Aktivitas yang dilakukan atau 

sedang terjadi dalam sistem. 

 

Decision 

Diperlukan ketika sistem yang 

dimiliki memiliki beberapa 

kemungkinan atau jalan 

alternative. 

 

Join 

Digunakan untuk menghubungkan 

kembali  activity  dengan action 

secara paralel. 
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Swimlanes 

Memecah Activity Diagram 

menjadi kolom dan baris untuk 

membagi tanggung jawab objek-

objek yang melakukan suatu 

aktivitas. 

 

 

3. Class Diagram 

 

Class Kelas pada struktur sistem. 

 Association 

Relasi antar class dengan arti 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan Multiplicity. 

 

4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Merepresentasikan  entitas yang 

berada di luar sistem dan 

berinteraksi dengan sistem. 
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Lifeline 

Menghubungkan  objek selama 

sequence (message dikirim atau 

diterima dan aktifasinya). 

 

Boundary 

Berupa tepi dari sistem, seperti 

user interface atau suatu alat yang 

berinteraksi dengan sistem 

yang lain. 

 

Control 

Elemen mengatur aliran dari 

informasi untuk sebuah skenario. 

Objek ini umumnya mengatur 

perilaku dan perilaku bisnis. 

 

Entity 

Elemen yang bertanggung jawab 

menyimpan data atau informasi. 

 

Activation 

Suatu titik dimana sebuah objek 

mulai berpartisipasi di dalam 

sebuah sequence diagram yang 

menunjukkan kapan suatu objek 

mengirim atau menerima objek. 
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Message 

Berfungsi sebagai komunikasi 

antar objek yang menggambarkan 

aksi yang akan dilakukan. 

 Message Entry 

Berfungsi untuk menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek yang 

menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 


