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ABSTRACT

The development of technology that is currently growing and developing rapidly,
namely internet technology which is included in the development of Android
technology. The use of Android plays an important role in aspects of everyday life.
With the existence of Android, the work of collecting data on MSMEs will be more
effective and efficient. The current problem is how to make it easy for employees at
the KUKM Service to obtain and collect complete and accurate MSME data
information in the Province of the Bangka Belitung Islands. The purpose of this
study is to provide a system that can be interactive based on Android in the process
of inputting data and information about MSMES so as to make it easier for KUKM
Service Employees. This application is built using the Prototype software
development model. From the results of the analysis of the application
implementation experiments that have been carried out, it can be concluded that
the MSME Data Collection Application for the Province of Bangka Belitung is easy
to understand and can help KUKM Service Employees in collecting data and
managing MSME data through an Android-based smartphone. Based on the test
results (blackbox and user) it can be seen that the system is functioning very well.
This application is expected to provide or display reports that are shorter and
clearer in graphic form.

Keywords: MSME, Android, Bangka Belitung, Prototype, Data Collection



ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang saat ini sedang tumbuh dan berkembang pesat
dengan cepat yaitu teknologi internet yang termasuk di dalam merupakan
perkembangan teknologi Android. Penggunaan Android memegang peranan
penting dalam aspek kehidupan sehari-hari. Dengan adanya Android, maka
pekerjaan pendataan UMKM akan menjadi lebih efektif dan efisien. Masalah saat
ini adalah bagaimana memberikan kemudahan kepada Pegawai di Dinas KUKM
untuk mendapatkan dan mengumpulkan informasi data UMKM di Provinsi
Kepulauan Bangka Belitung yang lengkap dan akurat. Tujuan dari penelitian ini
untuk memberikan sistem yang dapat bersifat interaktif berbasis android dalam
proses input data dan informasi mengenai UMKM sehingga mempermudah
Pegawai Dinas KUKM. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan model
pengembangan perangkat lunak Prototype. Dari hasil analisis terhadap percobaan
implementasi aplikasi yang telah dilakukan dapat diambil keputusan bahwa
Aplikasi Pendataan UMKM Provinsi Bangka Belitung ini mudah dipahami dan
dapat membantu Pegawai Dinas KUKM dalam pendataan dan pengelolaan data
UMKM melalui smartphone berbasis android. Berdasarkan hasil pengujian
(blackbox dan user) dapat diketahui bahwa sistem berfungsi dengan sangat baik.
Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan atau menampilkan laporan yang yang
lebih singkat dan jelas dalam bentuk grafik.

Kata Kunci : UMKM, Android, Bangka Belitung, Prototype, Pendataan
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1.

Use Case Diagram

Actor

<<include>>

<<extend>>

DAFTAR SIMBOL

Actor

Use Case

Association

Generalisasi

Include

Extend
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Menggambarkan  orang  atau
entitas yang menyediakan atau

menerima informasi dari sistem.

Abstraksi dan interaksi antara

sistem dan actor.

Abtraksi dari penghubung antara
aktor dan use case.

Menunjukkan spesialisasi actor
untuk dapat berpartisipasi dalam

use case.

Menunjukkan bahwa suatu use
case  seluruhnya  merupakan
fungsionalitas dari use case

lainnya.

Merupakan  suatu  tambahan
fungsional dari use case lainnya

jika suatu kondisi terpenuhi.



2. Activity Diagram

O Start Point

© End Point

[ Action ] Activity

<> Decision

Join

Swimlanes
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Permulaan dari sebuah sistem
yang akan dikerjakan, biasanya

terletak pada pojok Kiri atas.

Akhir atau penutup dari aktifitas

hubungan antar objek.

Aktivitas yang dilakukan atau

sedang terjadi dalam sistem.

Diperlukan ketika sistem yang
dimiliki  memiliki _beberapa
kemungkinan atau jalan

alternative.

Digunakan untuk menghubungkan
kembali activity dengan action

secara paralel.

Memecah  Activity  Diagram
menjadi kolom dan baris untuk
membagi tanggung jawab objek-
objek yang melakukan suatu

aktivitas.



3.

4.

Class Diagram

Class0

- attribute0 : int

+ operation0() : void

Sequence Diagram

X

s Actor

KO

- Boundary

Class

Association

Actor

Lifeline

Boundary
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Kelas pada struktur sistem.

Relasi antar class dengan arti
umum, asosiasi biasanya juga

disertai dengan Multiplicity.

Merepresentasikan entitas yang
beradadi  luar  sistem dan

berinteraksi dengan sistem.

Menghubungkan objek selama
sequence (message dikirim atau

diterima dan aktifasinya).

Berupa tepi dari sistem, seperti
user interface atau suatu alat yang
berinteraksi dengan  sistem

yang lain.



Control
- Control
Q Entity
: E|ntit'-,f
Activation
Message

1. Message0()

> Message Entry

Xvii

Elemen mengatur aliran dari
informasi untuk sebuah skenario.
Objek ini umumnya mengatur

perilaku dan perilaku bisnis.

Elemen yang bertanggung jawab

menyimpan data atau informasi.

Suatu titik dimana sebuah objek

mulai  berpartisipasi  di dalam
sebuah sequence diagram yang
menunjukkan kapan suatu objek

mengirim atau menerima objek.

Berfungsi sebagai komunikasi
antar objek yang menggambarkan

aksi yang akan dilakukan.

Berfungsi untuk menggambarkan
pesan/hubungan antar objek yang
urutan

menunjukkan kejadian

yang terjadi.



