


MAJLIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
PIMPINAN CABANG MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Alamat : Jalan Batin Tikal no. 006 Telepon (0717) 93529 Sungailiat-Bangka

SURAT IZIN
Nomor : 001/1Z/IV.4.AU/F/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah Dasar Swasta Muhammadiyah Kecamatan
Sungailiat Kabupaten Bangka Provinsi Kepulauan Bangka Belitung, dengan ini memberikan izin

kepada : = e i — et e e DM

— e —

Nama : Gio Vani

NIM : 1811500103

Program Studi : Teknik Informatika — S1

Asal Mahasiswa: Institut Sains dan Bisnis ATMA LUHUR Pangkalpinang

untuk melaksanakan Riset Skripsi di SDS Muhammadiyah Sungailiat.

Demikian surat izin riset ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

= Siingailiat, 08 Maret 2022
pala lah
Exo a

~UENOGTHENDRI SAPUTRA, S.Pd
KTAM. 1180713



KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI

SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk

mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap - Vo tasay, MM P4
Usia : 35 Ao
Jenis Kelamin : VW‘I\M\

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( V) pada setiap jawaban yang anda pilih.
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

Cs : Cukup Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

anda untuk belajar dengan mudah?

No Pertanyaan SS |S [CS |KS |TS
1. Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami
ini memiliki tampilan yang menarik? v
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak
v

3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi

game islami ini sudah cukup menarik untuk anak \V4
anda?

4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?

5 Apakah aplikasi game islami ini perlu
dikembangkan lagi?




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI

SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk

mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap : Yum ‘MMM
Usia 2 W A
Jenis Kelamin : Mawpwns

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( V ) pada setiap jawaban yang anda pilih.
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

CS : Cukup Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

ini memiliki tampilan yang menarik?

No Pertanyaan SS [S |CS|KS |[TS
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami v

N

Apakah aplikasi game islami ini membantu anak
anda untuk belajar dengan mudah?

3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak v

anda?

4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?

5 Apakah aplikasi game islami ini perlu

dikembangkan lagi? v




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI
SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk
mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap : W Tt
Usia 64 bk

Jenis Kelamin

¢ e

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( V) pada setiap jawaban yang anda pilih.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
CS : Cukup Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
No Pertanyaan SS |S CS |[KS [TS
i Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak o
anda untuk belajar dengan mudah?
3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi o
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?
5 Apakah aplikasi game islami ini perlu
Vv

dikembangkan lagi?




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI
SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk
mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap Sh‘ vm\\_)ﬂﬂ\;. ¢.%
Usia =T\

Jenis Kelamin

: VWM(\W

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( V') pada setiap jawaban yang anda pilih.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
Cs : Cukup Setuju
KS : Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju
No Pertanyaan SS |S |CS |KS [TS
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami /
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak o
anda untuk belajar dengan mudah?
3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi v
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk V4
dimainkan?
5 Apakah aplikasi game islami ini perlu
)

dikembangkan lagi?




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI
SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk
mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap : wmwo\h A
Usia Y Sl

Jenis Kelamin

: VMJW

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( V) pada setiap jawaban yang anda pilih.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
CS : Cukup Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
No Pertanyaan SS [s [Cs|KS [Ts
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami i
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak J
anda untuk belajar dengan mudah?
3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak v
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?
S Apakah aplikasi game islami ini  perlu v

dikembangkan lagi?




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI
SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk
mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap -Novitu
Usia - 3 b
Jenis Kelamin :Qmmqua'\

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( v ) pada setiap jawaban yang anda pilih.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
CS : Cukup Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
No Pertanyaan SS |S |[CS|KS |TS
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami v
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak v
anda untuk belajar dengan mudah?
3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk
dimainkan?
s Apakah aplikasi game islami ini perlu v

dikembangkan lagi?




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI
SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk
mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap : YAW m -0
Usia e W\(\

Jenis Kelamin

2 ?LMM{'\W\

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( v ) pada setiap jawaban yang anda pilih.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
CS : Cukup Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
No Pertanyaan SS |S CS [KS | TS
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami J
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak v
anda untuk belajar dengan mudah?
3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak v
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?
5 Apakah aplikasi game islami ini perlu
v

dikembangkan lagi?




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI
SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk
mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap 3 m Hondrs W' ¢ @
Usia Y W“’
Jenis Kelamin : \M,W’U\m

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( ¥ ) pada setiap jawaban yang anda pilih.
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

CS : Cukup Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

No Pertanyaan SS [S |CS |KS [TS
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami o
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 | Apakah aplikasi game islami ini membantu anak o
anda untuk belajar dengan mudah?
3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak v
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?
5 Apakah aplikasi game islami ini perlu
dikembangkan lagi? v




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID DI

SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android dii SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk

mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap thk‘l,) ’ &'Yo\-
Usia s A
Jenis Kelamin
DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( V) pada setiap jawaban yang anda pilih.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
CS : Cukup Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
No Pertanyaan SS [S [CS |KS [TS
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami J
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak v
anda untuk belajar dengan mudah?
3 Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak v
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?
o Apakah aplikasi game islami ini perlu o

dikembangkan lagi?




KUESIONER PENGGUNA

APLIKASI GAMES EDUKASI ANAK ISLAMI BERBASIS ANDROID D1

SD MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT

Berikut adalah kuesioner yang berkaitan dengan penelitian implementasi
aplikasi games edukasi anak Islami berbasis Android di SD Muhammadiyah Sungailiat
dilakukan oleh mahasiswa yang sedang menempuh sekripsi. Setelah anda menginstal
aplikai games edukasi anak Islami pada smartphone android anda, mohon kesediaan anda
untuk dapat mengisi kuesioner berikut ini. Atas kesediaan dan partisipasi anda untuk

mengisi kuesioner ini, saya ucapkan terimakasih.

IDENTITAS RESPONTDEN
Nama Lengkap H JQWA O\MW\ /5 AY
Usia B Pl
Jenis Kelamin : @ h

DAFTAR KUESIONER:

Mohon untuk memberi tanda centang ( V') pada setiap jawaban yang anda pilih.
Keterangan:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

Cs : Cukup Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

No Pertanyaan SS |S |[CS [KS |TS
1 Apakah tampilan antarmuka aplikasi game islami 5
ini memiliki tampilan yang menarik?
2 Apakah aplikasi game islami ini membantu anak "4
anda untuk belajar dengan mudah?
3! Apakah permainan yang ditampilkan pada aplikasi ‘/
game islami ini sudah cukup menarik untuk anak
anda?
4 Apakah aplikasi game islami ini mudah untuk v
dimainkan?
2 Apakah aplikasi game islami ini perlu
dikembangkan lagi? v
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