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ABSTRACT 

 

The Central Statistics Agency (BPS) is a non-ministerial government agency that 

was directly responsible to the previous president, the Central Statistics Agency 

(BPS) having its address at the Integrated Office and Settlement Complex, Air 

Hitam Islands Bangka Belitung, Bukit Intan, Padang Baru. district. Pangkalan 

Baru, Pangkal Pinang City, Bangka Belitung Islands 33684. The community has a 

vital role in developing regional infrastructure that can make the region better 

and more advanced in line with the times. The high number of unemployed is due 

to the lack of job opportunities provided by the local government. With this 

incident, it is necessary to apply an information technology. The information 

technology is an Android and Web-Based Regional Data Collection Application 

which is implemented through a mobile application. By utilizing smartphone 

technology, the system will be developed using object-oriented software 

development and programming (OOP) methods. With the aim of being able to 

assist the Office of the Central Statistics Agency (BPS) in improving the existing 

system with the hope that the processing and presentation of regional data 

collection which is still manual can make it easier to make this regional data 

collection application. The result of making the application is an Android-based 

Babel Level Indonesia Regional Data Collection Application at the Central 

Bureau of Statistics of the Province of Bangka Belitung. 

 

Keywords: Central Statistics Agency (BPS), Regional Data Collection, Android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRAK 

 

 

Badan Pusat Statistik (BPS) adalah lembaga pemerintah non kementerian yang 

bertanggung jawab langsung kepada presiden sebelumnya, Badan Pusat Statistik 

(BPS) yang beralamat di Kompleks Perkantoran dan Permukiman Terpadu, 

Kepulauan Air Hitam Bangka Belitung, Bukit Intan, Padang Baru. daerah. 

Pangkalan Baru, Kota Pangkal Pinang, Kepulauan Bangka Belitung 33684. 

Masyarakat memiliki peran vital dalam membangun infrastruktur daerah yang 

dapat menjadikan daerah lebih baik dan maju sejalan dengan perkembangan 

zaman. Tingginya jumlah pengangguran ini disebabkan oleh minimnya lapangan 

pekerjaan yang disediakan oleh pemerintah daerah. Dengan adanya kejadian 

tersebut maka perlu diterapkan suatu teknologi informasi. Teknologi informasi 

merupakan Aplikasi Pendataan Daerah Berbasis Android dan Web yang 

diimplementasikan melalui aplikasi mobile. Dengan memanfaatkan teknologi 

smartphone, sistem akan dikembangkan menggunakan metode pengembangan 

perangkat lunak berorientasi objek dan pemrograman (OOP). Dengan tujuan dapat 

membantu Badan Pusat Statistik (BPS) dalam memperbaiki sistem yang ada 

dengan harapan pengolahan dan penyajian pendataan daerah yang masih manual 

dapat mempermudah dalam pembuatan aplikasi pendataan daerah ini. . Hasil dari 

pembuatan aplikasi ini adalah Aplikasi Pendataan Daerah Tingkat Babel 

Indonesia Berbasis Android pada Badan Pusat Statistik Provinsi Bangka Belitung. 

Kata kunci: Badan Pusat Statistik (BPS), Pendataan Daerah, Android. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 

 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

       NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 



 

 

[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

 

<<extend>> 

----------------> 

 

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 

 



 

 

3. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

. Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem.Contohnya window, dialogue 

box atau screen(tampilan layar). 

 

 Control 

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas. 

 

 Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

dsimpan kedalam suatu database. 

 

 Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah 

objek ke objek lain. 

 

 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya sendiri. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Return Message 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 Lifeline 

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 

 

 

 

 


