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         Penulis 

ABSTRACT 

 

The MD (Merchandiser Display) management system is a system that serves to 

facilitate the employees of PT. Smartfren in managing outlet and branding data. 

The MD management system can be done manually, namely by taking photos of the 

outlet and branding at the outlet visit and sending it to the admin. However, the 

system manually takes quite a long time to manage a management data. So that in 

this research, an Android-based MD (Merchandiser Display) management system 

is proposed. This research uses a prototype development method. Methods of data 

collection using the method of observation, literature study. The purpose of this 

research is to help facilitate MD (Merchandiser Display) and admins in managing 

outlet data and outlet branding. The results of this study provide an outlet and 

branding data management system easily, quickly and accurately and can help 

facilitate company data management. 

Keywords: Merchandiser Display, Android, Prototype 
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ABSTRAK 

 

Sistem manajemen MD (Merchandiser Display) merupakan suatu sistem yang 

berfungsi untuk memudahkan pegawai PT. Smartfren dalam mengelola data-data 

outlet dan branding. Sistem manajemen MD dapat dilakukan secara manual yaitu 

dengan foto outlet dan branding di kunjungan outlet dan di kirim ke admin. Namun 

sistem secara manual membutuhkan waktu yang lumayan lama untuk mengelola 

suatu data manajemen. Sehingga pada penelitian ini diusukan sistem manajemen 

MD (Merchandiser Display) Berbasis Android. Peneltian ini menggunakan metode 

pengembangan prototipe. Metode pengumpulan data menggunakan metode 

observasi, studi Pustaka. Tujuan dari penelitian ini untuk dapat membantu 

memudahkan MD (Merchandiser Display) dan admin dalam mengelola data outlet 

dan branding outlet. Hasil dari penelitian ini memberikan sistem manajemen data 

outlet dan branding dengan mudah, cepat dan akurat dan dapat membantu 

memudahkan manajemen data perusahaan. 

Kata Kunci: Merchandiser Display, Android, Prototype 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Usecase Diagram 

1 

 

Aktor 

Menspesifikasikan 

himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use 

case. 

2  Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-

khusus) antara dua buah 



 

 xv 
 

use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari 

lainnya. 

3  Include 

Relasi use case tambahan 

ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini 

untuk menjalankan 

fungsional atau sebagai 

syarat dijalankan use case 

ini. 

4 

 

Use Case 

Fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling 

bertukar pesar antar unit 

atau aktor biasanya 

dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di 

awal frase nama use case. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

1  Initial 

Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah satutus awal. 

2 

 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 
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3 

 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

4 

 

Join 

Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas lebih dari satu. 

5 

 

Partition 

Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivis yang terjadi. 

6 
 

Final 

Status akhir yang dilakukan 

sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

1 

 

Aktor 

Menggambarkan orang 

yang sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

2 
 

Boundary Class 

Menggambarkan 

sebuah gambar dari 

form. 
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3 
 

Control Class 

Menggambarkan 

penghubung antara 

boundary dengan table 

4 
 

Entity Class 

Menggambarkan 

hubungan yang akan 

dilakukan. 

5 

 

A Focus of 

Control and A Life 

Line 

Menggambarkan 

tempat mulai dan 

berakhirnya message 

6 
 

A Message 

Menggambarkan 

Pengirim Pesan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Simbol Class Diagram 

1 

 

Class 

Himpunan dari object 

yang berbagi atribut 

dan operasi yang sama. 

2  Association 

Merupakan abtraksi 

berupa garis tanpa 

panah yang 

menghubung antara 
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class. 
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