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ABSTRACT 

Inventory is one of the company's assets that has a very large value for the 

company's operations and services. Therefore, if a company experiences rapid 

business development, an inventory management system must be implemented 

properly. The purpose of this study was to explore inventory management carried 

out at the Arpan Pangkalpinang Store, to analyze the effectiveness of the use of the 

inventory system in managing the inventory of the Pangkalpinang Arpan Store. This 

study uses the FAST method by analyzing the data that has been collected. The 

results of this study indicate that the management of goods inventory, procedures 

for managing incoming and outgoing goods, collecting inventory management, and 

goods control systems have been carried out effectively. However, there are still 

obstacles in the form of frequent loss of stock data collection, incoming goods and 

outgoing goods because the data collection is still done manually. The result of this 

research is that there is a website that can help simplify the process, store inventory 

reports, and make it easier to make reports of incoming and outgoing goods. The 

system created for the Arpan Store uses the Fast model and uses PHP, MySql, and 

Website-based programming tools. 

Keywords:, Information System, Inventory, FAST Method 
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ABSTRAK 

Persediaan barang merupakan salah satu aset perusahaan yang mempunyai nilai 

yang sangat besar bagi operasional dan pelayanan perusahaan. Oleh karena itu 

apabila sebuah perusahaan mengalami perkembangan usaha yang pesat, sebuah 

sistem manajemen persediaan barang harus diterapkan dengan baik. Tujuan 

penelitian ini untuk mengeksplorasi pengelolaan persediaan barang yang 

dilakukan pada Toko Arpan Pangkalpinang, menganalisis efektifitas penggunaan 

sistem stock dalam mengelola persediaan barang Toko Arpan Pangkalpinang. 

Penelitian ini menggunakan metode FAST dengan menganalisis data yang telah 

dikumpulkan. Hasil penelitian ini menunjukkan pengelolaan persediaan barang, 

prosedur pengelolaan barang masuk dan barang keluar, pengumpulan dokumen 

pengelolaan persediaan, serta sistem pengendalian barang, sudah dilakukan 

secara efektif. Namun masih ditemui kendala berupa sering kehilangan pendataan 

stock, barang masuk dan barang keluar karena pendataannya masih dilakukan 

dengan cara manual. Hasil dari penelitian ini adalah dengan adanya website yang 

dapat membantu mempermudah proses, penyimpanan laporan stock barang, dan 

mempermudah dalam pembuatan laporan barang masuk dan barang keluar. Sistem 

yang dibuat untuk Toko Arpan ini menggunakan model Fast dan menggunakan 

tools pemrograman PHP, MySql, dan berbasis Website. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Persediaan Barang, Metode FAST 
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ACTIVITY DIAGRAM 

 

 Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

 End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

 Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

control antar state 

 

 Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

 Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi 

pada transisi 

 

 
Swimlane 

Menggambarkan 

pembagian/pengelompokan berdasarkan  

dan fungsi tersendiri 

 

 Fork 

untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau untuk 

NewSwimlaneNewSwimlane
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menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

USE CASE DIAGRAM 

 

 Use Case 

Use case dibuat berdasar keperluan actor, 

merupakan “apa” yang dikerjakan system, 

bukan “bagaimana” system mengerjakannya  

 

 Actor  

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari system  

 

 

 

Association 

Ujung panah pada association antara actor dan 

use case  mengindikasikan siapa/apa yang 

meminta interaksi dan bukannya 

mengindikasikan aliran data 

 

<<Include>> Include 

Menggambarkan suatu use case termasuk di 

dalam use case lain (diharuskan). 

 

 

 

 

 

 

NewUseCase
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CLASS DIAGRAM 

 

Class Diagram Tanpa Method 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 

informasi dan perilaku. 

 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi 

suatu objek dengan objek lainnya. Atau dapat 

juga menggambarkan ketergantungan antar 

objek. 

 

1                            1..* 

 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya object yang 

terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat Satu 

0..* Nol atau lebih 

1..* Satu atau lebih 

0..1 Nol atau Satu 

5..8 range 5 s.d 8 

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9 
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SEQUENCE DIAGRAM 

 

Actor 

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari sistem.  

 

 

Boundary 

Boundary atau disebut juga dengan Form, 

tempat user berintraksi untuk memberikan 

masukan data. 

 

 

Control 

Control menjembatani User berintraksi dengan 

form untuk menghubungkannya dengan entity. 

 

 

Entity 

Entity merupakan letak dimana data disimpan 

 

 

Object Message 

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan 

dari intraksi 

 

 Recursive  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 

 

 

 Activation 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek 
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 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek 

 

 

 Loop 

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan 

secara berulang-ulang. 
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ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM 

Pesanan

 

Entitas 

Suatu obyek yang dapat diidentifikasi 

dilingkungan pemakai  

 

Pesan

 

Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 Garis  

Sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas 

 


