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Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena dengan rahmat-Nya
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melakukan observasi dan riset ke hotel tersebut.
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memberikan informasi yang bermanfaat bagi para pembaca umumnya serta
khususnya mahasiswa.

Pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih tak ternilai kepada :

1) Tuhan Yang Maha Esa, yang senantiasa memberkahi anugerah dan
kemudahan kepada penulis dalam pembuatan laporan KP ini.

2) Kedua orang tua kami Bapak Ibu yang senantiasa mendoakan kami dan
mendukung kami dalam kegiatan ini.

3) Bapak Drs.Djactun Hs yang telah mendirikan ATMA LUHUR
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4) Bapak Dr.Moedjiono,Msc selaku Ketua STMIK Atma Luhur.
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8) Dan teman-teman yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu yang juga
turut membantu dan menjadi motivasi kami terima kasih atas dukungan
kalian semua.

Akhir kata kepada semua pihak yang telah membantu terwujudnya Tugas KP
ini, semoga Tuhan Yang Maha Esa selalu melimpahkan Rahmat-Nya.

Pangkalpinang, 11 januari 2016
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal dari aktivitas.

_ End Point
@ Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Activity
Menggambarkan suatu proses atau kegiatan
LS N bisnis.

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
—_ dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua
/\

atau lebih aktivitas yang harus dikerjakan.

0 Dedision
<‘ / Menggambarkan keputusan atau pilihan,

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state.

HewSwimlane Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan
actor.
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Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna
software aplikasi (user).

Use case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem
yang akan dibangun.

Assodlation

Menggambarkan hubungan antara
actordengan use case.

Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram)

<>

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang
terikat didalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya yang
keterangannya periu disimpan di basis data.

Relationship
Adalah hubungan terjadi antara satu atau
lebih entity.

Garis _ _
Menghubungkan entity dengan relationship

vi
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