BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Aplikasi android pengukuran volume muatan minyak adalah agar dapat memahami
bagaimana bentuk dasar Tanki yang berada diatas Kapal Tanker, yang jelas Tanki yang
diatas Kapal Oil Tanker tidaklah seperti yang anda bayangkan bulat sama dengan tanki
vang berada didarat/ diterminal minyak penampungan yang anda temui. Bentuk dasar tanki
untuk Kapal Oil Tanker yaitu berupa persegi panjang atau kubus, demikian gambaran tanki
yang diatas kapal.

Menurut Zeman (2012) dalam Kurniawati, Calvin, dan Yustina (2012) telah terjadi
peningkatan penjualan perangkat Android pada kuarter pertama tahun 2012 dengan jumlah
89,9 juta unit. Android telah menguasai pasar smariphone dengan persentase 59% disusul
dengani OS sebesar 23%.Di Indonesia sendiri, sistem operasi Android telah menjadi sistem
operasi paling populer dengan persentasc pengguna Android sckitar 52%.Adapun metode
vang digunakan penulis untuk menyelesaikan aplikasi ini adalah Fisher-Yates
Shuffle.Fisher-Yates Shuffle (dinamai berdasarkan penemunya, Ronald Fisher dan Frank
Yates) digunakan untuk mengubah urutan masukan yang diberikan secara acak.

Algoritma ini dinyatakan bias karcna permutasi yang dihasilkan oleh algoritma ini
muncul dengan probabilitas yang sama (Susanto dan Honggo,2013). Dengan
menggunakan algoritma ini, maka proscs pengacakan akan menjadi Icbih efisien dan

minimalisir kemungkinan munculnya soal yang sama.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang terdapat dilatar belakang yang telah dikemukakan
maka permasalahan dalgm penelitian ini adalah agar dapat dipahamj olch seorang
Loading Master dan seorang Perwijra kapal, karena ini menyangkut tanggung Jjawab
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langsung seorang Loading Master dan seorang Pewira dikapal nantimya atas kerugian
akibat dari menyusutnya volume muatan minyak. Oleh karena itu penyusun ini

memperdalam pengetahuan mengenai menghitung volume minyak dikapal.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang dibahas dalam penelitian ini, yaitu :

I. Aplikasi digunakan pada ponsel berbasis android.
2. Aplikasi ini ditujukan seorang Loading Master dan seorang Pewira kapal.
3. Aplikasi ini hanya bisa digunakan pada sistem operasi Android yang terdapat pada

smartphone dan PC Tablet dengan versi minimum 4.0 Ice Cream Sandwich.

1.4 Tujuan dan Manfaat
Adapaun tujuan dan mafaat dari penelitian ini yaitu :

1.4.1 Tujuan

a. Tujuan Mahasiswa
Untuk memenuhi persyaratan Praktek Kerja Jurusan Teknik Informatika jenjang

Serjana (S1) STMIK ATMA LUHUR Pangkalpinang.

b. Tujuan IImiah
Untuk memadukan ilmu penghatuan yang didapat dilapangan kerja.

¢. Tujuan Lain
Sebagai suatau sarana untuk melatih keterampilan mahasiswa, sehingga dapat

dijadikan pengalaman untuk terjun didunia kerja.

1.4.2 Manfaat Menyusunan Laporan
Sebagai mahasiswa dan mahasiswi akan menyelasaikan studinya pada tingkat

akhir di STMIK ATMA LUHUR Pangkalpinang terlebih dahulu diwajibkan untuk

membuat Laporan Praktek Kerja sebagai pertanggung jawaban dalam penerapan ilmu
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pengetahuan yang diperoleh di bangku kuliah. Adapun manfaat penyusunan laporan ini

adalah sebagai berikut :
a. Bagi Penyusun
Untuk menambah ilmu pengetahuan dan wawasan dalam aplikasi android serta
kegiatan yang berhubungan dengan hal tersebut dan sebagai langakah awal sebelum terjun
ke lapangan secara langsung.
b. Bagi Mahasiswa
Memberikan ilmu pengetahuan dan informasi — informasi yang bermanfaat bagi
mahasiswa STMIK ATMA LUHUR Pangkalpinang khususnya tentang Aplikasi Android
Menghitung Volume Muatan Minyak dengan benar.

c. Bagi Pembangunan
Membentuk tenaga IT prefesional yang handal dan sanggup terjun dalam dunia

kerja serta meningkatkan keahlian keterampilan dan keahlian khususnya dalam membuat

aplikasi android.

1.5  Metodologi Penelitian

Metodologi Penelitian adalah langkah-langkah atau tahapan perencaan dengan
bantuan metode, teknik, alat(rools) dan dokumentasi dengan tujuan untuk meminimalkan
resiko kerugian dan menekan pada proses atau sasaran penelitian dibidang Computer

Science, Information System, dan Information Technolog. Metodologi yang digunakan

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.5.1 Pengumpulan Data
Metode penelitian pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut :
1. Studi Pusaka
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Merupakan teknik pengumpulan data atau informasi yang berbentuk literature berupa buku,
jurnal, maupun e-book yang berkaitan dengan teori — teori multimedia, Android dan
aplikasi design.

2. Wawancara

Adalah suatu teknik pengumpulan data dengan mengadakan wawancara atau lanya

jawab terhadapan berbagai sumber/pelaku yang terkait dengan pembangunan sistem yang

akan dibangun.

1.5.2 Pembangunan Perangkat Lunak
Pembangunan perangkat lunak pada penelitian ini yaitu menggunkan model sekuensial

linier atau biasa disebut dengan modeliar terjun (waterfall). Adapun model sekuensial linier

dapat dilihat pada Gambar 1.1 :
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Gambar 1.1 Model Sckuensial Linier (Pressman, 2002)

Model sekuensial linier memiliki beberapa tahapan proses, yaitu :

a) Analisis
Pada tahapan ini dilakukan pengumpulan data -data apa saja yang

dibutuhkan untuk membangun aplikasi yang dalam hal ini meliputin analisis sistem

, analisis algoritma Fisher-Yates, serta analisis kebutuhan nonfungsional.

b) Desain
Pada tahapan ini dilakukan perancangan dengan langkah-langkah seperti berikut :

e Perancangan Aplikasi
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Pada tahan ini dibuat perancangan aplikasi berupa deskrip aplikasi dan komponen

aplikasi

e Perancangan Sistem
Pada tahap ini dibuat perancangan sistem berupa sfate transition diagram (STD).

c) Pengkodean

Pengkodean perangkat lunak merupakan penulisan bahasa program agar perangkat

lunak tersebut dapat dijalankan oleh mesin. Bahasa programan yang akan digunkan
dalam sistem ini yaitu bahasa pemograman Java.

d) Pengujian

Pada tahap ini dilakukan pengujian perangkat lunak dengan cara menjalankan aplikasi

di smartphone Android.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan penelitian ini disusun untuk m
san dalam penelitian adalah

emberikan gambaran umum

mengenai penelitian yang dilakukan. Sitematika penuli

sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN
Menguraikan tentang latar belakang masalah seputar hal — hal yang menjadi kajian

penelitian, merumuskan inti permasalahannya menentukan batasan masalahnya,

mengutarakan maksud dan tujuannya serta menjelaskan mengenai metode penelitian dan

sistematika penulisnya.

BAB Il LANDASAN TEORI
Menguraikan tentang teori — teori yang relevan seperti pengertian aplikasi

penghitungan, media transmisi, penjelasan mengenai  smartphone  dengan sistem

operasinya, dan teori mengenai bahasa pemengroman scrta tools yang digunakan untuk
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membangun aplikasi dan hal — hal lainnya yang mendukung penelitian serta berguna dalam

pembangunan aplikasi “Penghitungan volume muatan minyak”™.

BAB IIl ORGANISASI

Bab ini menjelaskan t
dahulu bernama (Perusahanan Pertambangan Minyak dan Gas bumi Negara) adalah

entang struktur organisasi di PT.PERTAMINA (PERSERO)
sebuah BUMN yang bertugas mengolola penambangan minyak dan gas bumi diindonesia

BAB IV PEMBAHASAN
Bab ini berisi kesimpulan tentang keseluruhan hasil dari penelitian yan
“Penghitungan volume muatan

g telah

dilakukan yaitu mengenai pembangunan aplikasi Android

minyak” dan sertai saran dari penulisnya.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi kesimpulan tentang keseluruhan hasil dari proses penelitian yang

telah dilakukan yaitu mengenai pembangunan aplikasi Pengukuran “Perhitungan

Volume Muatan” dan disertai saran dari penulis.
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