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ABSTRACT

The Bangka Regency Youth and Sports Education Office has sports infrastructure
for use by the community and has the task of carrying out various regional
government activities including in the field of youth and sports. The Bangka
Regency Youth and Sports Education Office manages sports infrastructure,
namely Sang Depati Gymnasium, OROM Gymnasium, OROM Stadium, Bina
Satria Stadium, Bina Satria Tennis Court, Loka Tirta Swimming Pool, and Bina
Karya Volleyball Field. The implementation of this rental service is still done
manually. All completeness of documents that become rental services are archived
in sheets of paper. This causes loss of documents or damage to documents and the
difficulty of finding documents that have been archived manually. This makes the
author interested in making applications that can help officers work easily. The
purpose of this research is that this information system is created to provide a lot
of convenience for officers in carrying out their work at the Education, Youth and
Sports Olffice that supports web-based sports infrastructure rental services. In
designing this system the author conducted research using the FAST model. The
results of this study are a Web-Based Sports Infrastructure Rental Service
Information System at the Youth and Sports Education Office of Bangka Regency
in order to provide convenience for agencies in processing rental data quickly,
accurately and minimize what will occur in these activities.

Keywords : Dindikpora, FAST,Rental, Web



ABSTRAK

Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Bangka mempunyai
prasarana olahraga untuk digunakan oleh masyarakat serta memiliki tugas untuk
melaksanakan berbagai penyelenggaraan kegiatan pemerintahan daerah
diantaranya dalam bidang kepemudaan dan olahraga.Dinas Pendidikan
Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Bangka mengelola prasarana olahraga
yaitu GOR Sang Depati, GOR OROM, Stadion OROM, Stadion Bina Satria,
Lapangan Tenis Bina Satria, Kolam Renang Loka Tirta, Lapangan Voli Bina
Karya. Pelaksanaan pelayanan penyewaan ini masih dilakukan secara manual.
Semua kelengkapan dokumen yang menjadi pelayanan penyewaan terarsip dalam
lembaran kertas. Hal ini menyebabkan kehilangan dokumen maupun kerusakan
pada dokumen sertasulitnya menemukan dokumen yang telah diarsip secara
manual. Hal ini membuat penulis tertarik untuk membuat aplikasi yang dapat
membantu petugas dapat bekerja dengan mudah. Tujuan dari penelitian ini adalah
agar sistem informasi ini yang dibuat memberikan banyak kemudahan bagi
petugas dalam melakukan pekerjaannya di Dinas Pendidikan, Kepemudaan dan
olahraga yang mendukung pelayanan penyewaan sarana prasarana olahraga
berbasis web. Dalam perancangan sistem ini penulis melakukan penelitian
menggunakan model FAST. Hasil dari penelitian ini adalah Sistem Informasi
Pelayanan Penyewaan Sarana Prasarana Olahraga Berbasis Web Pada Dinas
Pendidikan Kepemudaan Dan Olahraga Kabupaten Bangka supaya dapat
memberikan kemudahan bagi instansi dalam pengolahan data penyewaan secara
cepat, akurat dan meminimalisir yang akan terjadi dalam kegiatan tersebut

Kata Kunci : Dindikpora, FAST, Penyewaan, Web
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

d.

Start point

End point
\ |
Nl

Activities

.’/‘ Y
{ )

Decision Point

<

Black Hole Activities

N ‘

Miracle Activities

N

Fork (Pencabangan)

—=

Manggambarkan permulaan dari sebuah
sistem yang akan dikerjakan, biasanya

terletak pada pojok kiri atas.

Manggambarkan akhir dari sebuah sistem

yang dikerjakan.

Manggambarkan proses bisnis.

Pilihan untuk pengambilan keputusan

Ada masukan dan tidak ada keluaran

Tidak ada masukan dan ada keluaran,

dipakai pada waktu start point.

Mempunyai 1 transisi masukan dan 2

atau lebih transisi keluaran
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h. Join (Gabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi masukan
dan 1 transisi keluaran

i. Guards (Kunci)
[.-..] Sebuah kondisi benar setelah melewati

sebuah transisi, harus konsisten dan tidak

overlap.
j- Swimlane
Motk ‘ NerSired ‘ Sebuah cara untuk mengelompokkan
‘ ‘ activity.

2. Use Case Diagram

a. Actor
~ Menggambarkan orang atau sistem yang
- menyediakan atau menerima informasi
S 45
dari sistem.
b. Use case
Tl &L Menggambarkan proses sistem (kebutuhan
< /> sistem dan sudut pandang user)

3. Entity Relationship Diagram

a. Entitas

Objek yang mewakili sesuatu yang nyata

Entitas dan dapat dibedakan dari sesuatu yang

lain.
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b. Atribut

C.

Entitas

attribute 1

attribute 2

attribute 3

Hubungan (Relasi)

ENTITAS

<et3s '

v

ENTITAS

Mendeskripsikan karakteristik dari entitas
tersebut. Isi dari atribut mempunyai
sesuatu yang dapat mengidentifikasikan isi

elemen satu dengan yang lain.

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan

sistem dan sudut pandang user)
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