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ABSTRAK 

 

SMP IT DAARUL ABROR salah satu lembaga pendidikan dan keagamaan yang 

membina santri untuk menjadi ulama Amilin yang menguasai IPTEK, menjadi 

generasi pewaris Nabi setiap menebarkan kebaikan yang berpegang kepada 

paham Islam Ala Ahlis Sunnah wa Jamaah dengan berpedoman pada Al-Qur’an 

dan Al-Hadits. Umumnya proses penerimaan santri baru dilakukan melalui 

tahapan pendaftaran, pengisian formulir, pembayaran dan pengumuman 

penerimaan siswa baru. Dalam penelitian di SMP IT DAARUL ABROR yang 

selama ini dilakukan secara manual atau sudah terkomputerisasi tetapi 

menggunakan Microsoft Office Excel, memungkinkan masih banyak kekurangan 

yang memungkinkan terjadinya kesalahan. Rumusan masalah penelitian adalah 

bagaimana cara memperbaiki pendaftaran yang dilakukan secara manual beralih 

keonline dan bagaimana membuat Pengadministrasian Sistem Informasi 

Penerimaan Santri Baru Pada SMP IT DAARUL ABROR Berbasis Website 

Menggunakan Metode Object Oriented Analysis Design (OOAD). Metode 

penelitian yang digunakan adalah Metode Object Oriented Analysis Design 

(OOAD) alasannya karena digunakan untuk pengembangan pengadministrasian 

sistem informasi penerimaan santri baru sehingga sistem informasi dapat lebih 

efisien. Hasil penelitian adalah sistem informasi penerimaan santri baru berbasis 

website yang memiliki kemampuan memberikan kemudahan bagi orang tua calon 

santri baru untuk memperoleh semua informasi tentang penerimaan santri baru 

dan melakukan proses pendaftaran online. 

Kata Kunci: SMP IT DAARUL ABROR, PPDB, Object Oriented Analysis 

Design(OOAD). 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Daftar Simbol Use Case Diagram 

Gambar  Keterangan  

 Actor menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

atau     menggambarkan pengguna software aplikasi. 

 

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

Associations menggambarkan hubungan antar actor dan 

use case. 

 

Daftar Simbol Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 Start Point adalah simbol yang menyatakan awal dari 

aktifitas. 

 End Point adalah simbol yang menyatakan akhir dari 

aktifitas. 

 

Activity adalah simbol yang menggambarkan aktifitas 

yang dilakukan pada sistem. 

 Decision adalah simbol yang menggambarkan kondisi 

dari sebuah aktifitas yang bernilai benar atau salah. 

 Swimlane menggambarkan pembagian atau 

pengelompokan berdasarkan tugas dan fungsi 

tersendiri. 
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 Transition State menggambarkan hubungan antara dua 

state dua activity ataupun antar state dan activity. 

 

Daftar Simbol Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 

 Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain di sekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangakat sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

 

 

Entity menggambarkan informasi yang harus disimpan 

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

  

Object Message menggambarkan pesan atau 

hubungan antar obyek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 Message to Self menggambarkan pesan atau 

hubungan obyek itu sendiri yang menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi. 

 

  Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah 

scenario. 
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Daftar Simbol Class Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Class Name Merupaka nama dari sebuah 

kelas. 

Attribute Merupakan data yang memiliki 

suatu objek dalam suatu kelas. 

Method adalah suatu proses yang dapat dilakukan 

oleh sebuah kelas. 

 

Associations menggambarkan hubungan yang 

terjadi antara kelas. 

 

Daftar Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Keterangan 

 Entitas merupakan obyek-obyek dasar  yang terikat 

didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa 

orang, benda atau hal lain nya yang keterangan 

perlu di simpan di basis data. 

 Relationship merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan  antara dua atau lebih 

entitias. 

 Garis yang menghubungkan entitas dengan 

relationship. 
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