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ABSTRAK 

Toko Hnx Apparel adalah salah satu toko yang menjual jersey printing. 

Dalam hal ini, proses penjualan yang ada di toko tersebut masih menggunakan 

sistem yang manual. Pengelolaan data yang berhubungan dengan penjualan masih 

didata secara manual, sehingga saat ingin mencari data-data yang terkait dengan 

penjualan membutuhkan waktu yang agak lama. Selain itu proses pembuatan 

laporan penjualan menggunakan kalkulator. Oleh karena itu, penulis memiliki 

inisiatif untuk membantu karyawan di toko tersebut untuk mempermudah karyawan 

dalam melakukan pengolahan data penjualan yang diperlukan dengan 

menggunakan model Waterfall yang memiliki 4 tahapan yaitu, tahap analisa 

kebutuhan perangkat lunak, tahap desain, tahap pembuatan kode program, tahap 

pengujian. Teknik analisis dan perancangan sistem yang menggunakan metode 

berorientasi objek, serta tools yang digunakan dalam pembuatan sistem ini 

menggunakan Unified Modeling Language (UML). Hasil penelitian ini adalah 

terbentuknya suatu sistem aplikasi berbasis web berdasarkan model waterfall yang 

dapat meningkatkan system penjualan yang lebih terstruktur. 

 

Kata Kunci : Toko, Penjualan, Model Waterfall, UML. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

 

  

Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

  

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

Activity 

Menggambarkan suatu proses atau 

kegiatan bisnis. 

 

Fork  

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh 

dua atau lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

 

 

Decision 

Menggambarkan keputusan atau pilihan. 

 

 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara state. 
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Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokkan aktivitas berdasarkan 

actor. 
 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user). 

 

 

 

Use case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 

 

 

 

 

          <<Include>> 

 

 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actordengan use case. 

 

Include 

Menggambarkan suatu use case termasuk 

didalam use case lain (diharuskan). 
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5. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

3. Simbol Package Diagram 

 

  

 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih kelas atau elemen 

diagram UML lainnya. 

 

4. Simbol Class Diagram 

 

 

nama_name 

+attribute 

+metthod() 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Class Name 

Menggambarkan kumpulan/himpunan 

objek-objek dengan atribut dan operasi 

yang sama. 

Attribute 

Adalah data yang dimiliki suatu dalam 

suatu kelas. 

Metthod/Operasi 

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah 

kelas. 

Association (Asosiasi) 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

 

 

 

 

 

Entity 

Menunjukkan objek-objek dasar yang       

terikat didalam sistem. Objek tersebut 

dapat berupa orang, benda, atau  hal 

Package 
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6.  Simbol Sequence Diagram  

 

 lainnya yang keterangannya perlu 

disimpan di basis data. 

 

 

 

 

Relationship 

Adalah hubungan terjadi antara  satu atau 

lebih entity. 

 

 

 

Garis 

Menghubungkan entity dengan 

relationship. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Actor (aktor) 

Menggambarkan orang, system, atau 

external entitas. 

 

Entity 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki 

data yang bisa direkam. 

 

Boundary 

Adalah untuk menghubungkan user 

dengan sistem. 

 

Control 

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang 

dilakukan olah sebuah kegiatan. 

 

 

 : Pasien

 : MenuCetakKartuBerobat

 : CtrlKartuBerobat
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Lifeline (Garis Hidup) 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

Obyek (Objek) 

Menyatakan suatu objek yang beriteraksi 

pesan. 

 

Waktu Aktif 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif 

dan berinteraksi. 

 

Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

lain, arah panah mengarah pada objek yang 

dibuat. 

 

Pesan tipe call 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/ metode yang ada pada objek 

lainatau dirinya sendiri, arah panah 

mengarah pada objek yang memiliki 

operasi/ metode, karena ini memanggil 

operasi/ metode maka yang dipanggil 

harus ada pada diagram kelas sesuai 

dengan kelas objek yang berinteraksi. 

 

Pesan tipe send 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/ masukan/ informasi ke 

nama objek : 

nama kelas 

<<create>> 

1 : nama_metode() 

1 : masukan 
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objek lain, arah panah mengarah pada 

objek yang dikirim. 
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