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ABSTRAK

Pertumbuhan teknologi yang pesat semacam di masa sekarang, saat ini mampu
membagikan dampak yang lumayan besar di bidang penjualan yang terus menjadi
ketat dengan menggunakan teknologi yang terdapat buat pemasaran serta penjualan
yang tumbuh lebih maju. Abel Water ialah salah satu warung yang bergerak di
bidang penjualan air minum isi ulang di Belinyu . Tempat ini menyediakan pengisian
air minum isi ulang. Abel Water ini masih memakai sistem penjualan yang manual
sehingga menciptakan kasus semacam keterbatasan dalam melalukan penjualan,
konsumen yang menunggu antrian lama buat memesan air isi ulang dan juga
memungkinkan ketidak bisa datangnya pelanggan ke tempat pengisian air minum isi
ulang serta pencatatan buat penjualan air isi ulang yang masih kurang maksimal.
Dari kasus tersebut bisa terbuat pemecahan ialah pembuatan suatu sistem data
berbasis mobile yang bisa diakses pengguna sehingga transaksi lebih efisien, efesien,
dan bisa dicoba dimana saja serta kapan saja selama pengguna mempunyai akses
internet sehingga pelanggan hendak merasa puas dalam melaksanakan transaksi
pada Pondok Juice. Dalam membangun sistem ini penulis memakai tata cara
prototype dengan metode pengumpulan informasi menggunakan wawancara serta
riset pustaka, dan struktur informasi dalam analisis serta merancang sistem memakai
Unifed Modeling Language( UML). Hasil dari penelitian pada Pondok Juice bisa
terbuat aplikasi mobile pemesanan air isi ulang Abel Water yang bisa mempermudah
pelanggan dalam melaksanakan transaksi pemesanan, memperluas pasar penjualan
Abel Water dan juga diharapkan pelayanan yang memuaskan untuk segala
pelanggan air isi ulang.

Kata Kunci : Mobile, Abel Water, Prototype
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Nama Keterangan
Actor Menggambarkan tokoh atau seseorang yang
berinteraksi dengan sistem. Dan dapat
i menerimadan memberi informasi pada
() sistem.
Ul case Menjelaskan fungsi dari kegunaan sistem
yang dirancang
Association | Menghubungkan antara use case dengan
aktortertentu.
Tnelude Menunjukkan bahwa use case satu
o T merupakanbagian dari use case lainnya.
feasseameanmasncaanas >
Extend Menunjukkan arah panah secara putus-putus
«extend» dari use case ke base use case.
<

Simbol Use Case




Simbol Nama Keterangan
Initial Titik awal untuk memulai suatu aktivitas.
. Titik akhir untuk mengakhiri aktivitas.
Final
@®
o Menandakan sebuah aktivitas
D Activity
Decision Pilihan untuk mengambil keputusan
Fork atau join | Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara pararel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan pararel menjadi
satu
v, e Untuk mengakhiri suatu aliran.
X
Swimlane Untuk mengelompokkan activity berdasarkan

aktor.

Simbol Activity Diagram

Xi




Simbol Nama Keterangan
Entitas Suatu objek yang dapat diidentifikasi
dalamlingkungan pemakai.
Relasi Menunjukkan nama relasi antar satu
entitasdengan entitas lainnya.
Atribut Karakteristik dari sebuah entitas.
Alur Menunjukkan hubungan (keterkaitan)

antarentitas.

Simbol ERD
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Simbol Nama

Keterangan

Class

Nama kelas

+Atribut

+methode()

Menggambarkan sebuah kelas pada
sistem yang terbagi menjadi 3 bagian.
Bagian atas adalah namakelas. Bagian
tengah adalah atribut kelas. Bagian
bawah adalah methode dari kelas.

Association

Hubungan statis antar kelas.
menggambarkan kelasyang memiliki
atribut berupa kelas lain atau kelas
yang harus mengetahui eksistensi
kelas lain.

Agregation

Hubungan yang menyatakan bahwa
suatu kelasmenjadi atribut bagi kelas
lain.

Composition

Bentuk khusus dari agregation
dimana kelas yangmenjadi bagian
diciptakan setelah kelas whole

dibuat.

Generalization

Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum-
khusus).

Directed
Assocoation

Asosiasi dengan makna kelas yang
satu digunakanoleh kelas yang lain.

Simbol Class Diagram
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Simbol Nama Keterangan
- Actor Orang yang berinteraksi dengan
i sistem.
J Menggambarkan hubungan kegiatan

’_(f\ Boundary yang akandilakukan.

Control Menggambarkan penghubun antara
( j boundarydengan tabel.

Entity Menggambarkan hubungan kegiatan
p yang akandilakukan.
()
\-\ ’

Life Line Mengindikasikan keberadaan sebuah

objek dalambasis waktu.

Simbol Sequence Diagram

Xiv
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