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ABSTRAK 

 

 

Pendesaan Kace merupakan salah satu Pendesaan yang berada di Kecamatan 

Mendo Barat, Kota Bangka Barat, Provinsi Kepulauan Bangka Belitung yang 

telahresmi dijadikan sebagai salah satu Pendesaaan di Kecamatan Mendo Barat 

Kota Bangka Barat pada tahun 1945. Setelah melakukan observasi ke Pendesaan 

Kace, proses kegiatan administrasi kependudukan sekarang sedang berjalan 

masih dilakukan secara manual, kalaupun sudah berbantu komputer namun 

pemakaian aplikasinya masih sangat sederhana yaitu masih menggunakan paket 

aplikasi Microsoft Office seperti Microsoft Ms.Word dan Ms.Excel. Belum lagi 

masalah pencarian data yang telah diarsipkan ataupun tersimpan dalam folder 

komputer akan membutuhkan waktu yang cukup lama untuk mendaptkannya. 

Oleh karena itu, maka penulis akan merancang Sistem Informasi Administrasi 

Kependudukan Berbasis Web. Aplikasi yang dirancang pada sistem ini terdiri dari 

prnginputan data (Penduduk, KK, Surat Keterangan Pindah Keluar, Surat 

Keterangan Pindah Masuk, Surat Keterangan Kelahiran, Surat Keterangan 

kematian, Surat Keterangan Kurang Mampu), pencetakan Surat Keterangan 

Pindah Keluar, Surat Keterangan Pindah Masuk, Surat Keterangan Kelahiran, 

Surat Keterangan kematian, Surat Keterangan Kurang Mampu, Laporan 

Pendataan Penduduk. Sehingga pentingnya membuat program aplikasi 

administrasi kependudukan ini diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam 

pencarian data, mengelola sumber data dan informasi serta dapatmeningkatkan 

kinerja kelurahan dengan memanfaatkan peranan teknologi informasi yang 

maksimal, sehingga akan membuat proses pelayanan pada pendudukan akan 

lebih cepat, tepat, efektif dan efisien. 

Kata Kunci: Kantor Desa Kace, Aplikasi Sistem Informasi 

Kependudukan, WEBSITE 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Use Case Diagram 
 

No Simbol Keterangan 

 

 

 

 
1 

 

 

 
 

 

Use case 

Gambaran fungsionalitas 

darisuatu sistem, 

sehingga pengguna 

sistem paham dan 

mengerti mengenai 

kegunaan 

sistem yang akan 

dibangun. 

 

 

2 

 
 

 

Actor 

Sebuah sebuah entitas 

manusia atau mesin 

yang berinteraksi 

dengan sistem untuk 

melakukan pekerjaan- 

pekerjaan tertentu. 

 

 

3 

 

 

 
 

 

asociation 

Merupakan abtraksi 

berupa garis tanpa panah 

yang menghubung antara 

aktor danuse case atau 

use case denganuse case. 

 
4 

 
 

 

Include 

Menunjukkan bahwa 

suatu use case 

seluruhnya merupakan 
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  fungsionalitas dari 

use case lainnya. 

 

 

5 

 

 

 
 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use 

casemerupakan 

tambahan fungsional 

dari use case lainnya 

jika suatu kondisi 

terpenuhi. 

 

 
 

2. Simbol Activity Diagram 
 

No Simbol Keterangan 

 
1 

 
 

 

intial Node 

Merupakan simbol 

untuk memulai Activity 

diagram. 

 

 

2 

 
 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol 

untuk mengakhiri 

Activity 

Diagram 

 

 

3 

 
 

 

Swimline 

Menggambarkan 

pemisahan atau 

pengelompokan 

aktivitas berdasarkan 

actor. 
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4 

 

 

 
 

 

Activity 

Activity juga 

merupakan         proses 

komputasi atau 

perubahan kondisi 

yang bisa berupa kata 

kerja atau 

ekspresi. 

 

 

5 

 

 

 
 

 

expansition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol 

antara 

activity. 

 

 

 

 
6 

 

 

 
 

 

Decision 

merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika 

ada lebih dari 1 transisi 

yang 

masuk atau pilihan 

untuk mengambil 

keputusan. 

 

 

7 

 
 

 

fork (Percabangan) 

mempunyai 1 transisi 

masuk dan 2 atau lebih 

transisi keluar. 

 
8 

 
 

 

in (Penggabungan) 

mempunyai 2 atau lebih 

transisimasuk dan hanya 

1 transisi keluar. 
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3. Simbol Class Diagram 
 

No Simbol Keterangan 

1  
 

 

Class 

Himpunan dari 

object yang berbagi 

atribut danoperasi 

yang sama. 

2  

 

 

 

 

 

Sociation 

Merupakan abtraksi 

berupa garis tanpa 

panahyang 

menghubung antara 

class. 

 
4. Simbol Sequence Diagram 

 

No Simbol Keterangan 

 

 

 

 
1 

 
 

 

Actor 

Menggambarkan 

seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, 

sistem lain) yang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

 

 

2 

 
 

 

Boundary 

Mengambarkan 

interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak 
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  lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas 

sistem dengan 

dunia luar. 

 

 

 

 

 

 
 

3 

 

 

 

 

 

 

Control 

Menggambarkan 

“perilaku   untuk 

mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan 

perilaku sistem   dan 

dinamika  dari  suatu 

sistem, menangani 

tugas utama dan 

mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

 

 

 
4 

 
 

 

Entity 

Menggambarkan 

informasiyang harus 

disimpan oleh sistem 

(struktur data dari 

sebuah sistem). 
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5 

 
 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar 

objekyang menunjukkan 

urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

 

6 

 
 

 

Self Message 

pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 

 

 

 

 
7 

 
 

 

Loop Message 

Menggambarkan 

dengan sebuah frame 

dengan labelloop dan 

sebuah kalimat yang 

mengindikasikan 

pengulangan. 
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