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ABSTRAK 

Musong Kopitiam merupakan sebuah caffe yang menjual berbagai makanan dan 

minuman terkini seperti madu murni asli hutan bangka, minuman jahe hangat, dan 

cemilan lainnya. Musong Kopitiam ini mempunyai bagian-bagian penting salah 

satunya pada bagian absensi karyawan. Proses absensi karyawan pada Musong 

Kopitiam ini mengalami suatu masalah yang dihadapi. Masalah absensi yang ada 

pada Musong Kopitiam ini masih menggunakan sistem absensi secara manual 

dengan cara mencatat dibuku absensi yang telah dibuat, sehingga dapat membuat 

kinerja karyawan menjadi tidak efektif dan efisien. Oleh karena itu, Musong 

Kopitiam merancang sebuah sistem informasi berbasis web untuk membantu 

mempermudah karyawan dalam melakukan absensi menjadi tertata, cepat, dan 

benar tanpa harus menggunkan sistem manual. Dalam mengembangkan sebuah 

sistem berbasis web ini menggunakan sebuah metode Rapid Application 

Development (RAD). Metode RAD dianggap cocok karena memiliki tahapan yang 

terstruktur, pengembangan sebuah sistem dilakukan secara singkat dengan 

memfokuskan pad siklus yang pendek, dan hasil yang dikembangkan dapat 

diketahui dengan waktu yang cepat tanpa harys menunggu waktu yang lama. 
 

Kata Kunci : Caffe Musong, Absensi, Karyawan, RAD 
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DAFTAR SIMBOL 

Symbol Usecase Diagram 

Gambar Keterangan 

 Actor menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 

Usecase menggambarkan 

fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 Associations menggambarkan 

hubungan antara actor dan usecase. 

 

Symbol Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start Point adalah simbol yang 

menyatakan awal dari aktivitas 

 

End Point adalah simbol yang 

menyatakan akhir dari aktivitas 

 Activity adalah simbol yang 

menggambarkan aktivitas yang 

dilakukan pada sistem kerja 
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 Swimline menggambarkan 

pembagian atau pengelompokkan 

berdasarkan tugas dsn fungsi 

tersendiri 

 

 Transition State menggambarkan 

hubungan antara dua state, dan 

activity ataupun antara state dan 

activity 

 

Symbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Keterangan 

 

Entitas merupakan objek-objek dasar 

yang terikat didalam sistem. Objek 

tersebut dapat berupa orang, benda, 

atau hal lainnya yang keterangan perlu 

disimpan di basis data 

 

Relationship merupakan kejadian 

yang menggambarkan hubungan 

antara dua atau lebih entitas 

 
Garis yang menghubungkan entitas 

dengan relationship 

 

1 1 

1 M 

M N 

Cardinality : 

Ono to one 

One to Many  

Many to Many 
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