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ABSTRAK 

 

Saat ini belum banyak sekolah di Indonesia mengembangkan sistem informasi 

Penerimaan Siswa Baru (PSB) pada sistem infomasi berbasis web. Dengan manfaat 

dan kemudahan teknologi yang sudah ada, sudah seharusnya pengembangan sistem 

informasi penerimaan siswa baru (PSB) ini dikembangkan oleh tiap-tiap sekolah. 

Sistem PSB di SMP Negeri 1 Simpang Rimba masih menggunakan sistem manual. 

Dari permasalahan tersebut maka tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu 

pihak sekolah dalam proses penerimaan siswa baru berbasis web agar proses PSB 

berjalan efektif. Metode pendekatan sistem yang digunakan ialah metode 

pendekatan tersetruktur dengan pengembangan sistem yang digunakan ialah 

metode prototype melalui survei lapangan, wawancara, observasi, serta 

dokumentasi. Alat bantu perancangan sistem yang digunakan, yaitu UML, activity, 

dan use case. Website ini diharapkan dapat menyebarkan informasi secara cepat 

serta proses penyimpanan data yang lebih akurat.  

 

Kata kunci: Penerimaan Siswa Baru, Website, Prototype 
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1. Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1  Start Point 

Menggambarkan awal dari 

suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

2  End point 

Menggambarkan akhir dari 

suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

3 
 

Activity 
Menggambarkan suatu proses 

atau aktivitas pada sistem. 

4 

 

State 

Transition 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua acticity 

maupun antara dua state dan 

activity. 

5 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari 

sebuah aktivitas yang bernilai 

benar atau salah. 

6  Swimlane 

Menggambarkan pembagian 

atau pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi 

sendiri. 

7 

 

Swimarea 
Menggambarkan area tugas 

dan fungsi. 
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2. Use Case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

 

 

1 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan sistem dari pengguna 

sofware aplikasi (User) 

2 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun 

atau dibuat. 

3 
 

Association 
Menggambarkan hubungan antara 

Actor dan Use Case. 

 

3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

  

Entity 

Menunjukkan objek dasar yang terkait 

dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan 

dibasis data. 

2 
 

Relationship 
Menggambarkan kejadian hubungan 

anatara dua atau lebih  entity. 

3 
 

Line 
Menghubungkan entity dengan 

relationship. 
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