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ABSTRAK 

Ayam Geprek Bang Ijul adalah warung ayam geprek yang berada di Desa Rukam 

Kecamatan Jebus. Proses Pencatatan data transaksi dan penjualan ayam geprek 

bang ijul masih manual yaitu masih dicatat memakai buku sehingga data rawan 

hilang. Oleh karena itu penulis bertujuan merancang sistem informasi untuk 

membantu memperluas jangkauan pasar dan mempermudah proses penjualan 

dalam bisnis usaha yang dilakukan pada Ayam Geprek Bang Ijul. Penelitian ini 

menggunakan model FAST dan menggunakan tools UML metode penelitian 

menggunakan berorientasi objek. Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan 

Sistem Informasi Penjualan Ayam Geprek Bang Ijul agar membantu Pemilik usaha 

dalam melihat data transaksi yang telah terkomputerisasi dan mempermudah 

penjualan ayam geprek. 
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ABSTRACTION 

Bang Ijul Geprek Chicken is a geprek chicken stall located in Rukam Village, Jebus 

District. The process of recording transaction data and sales of geprek bang ijul 

chicken is still manual, that is, it is still recorded using a book so that data is prone 

to loss. Therefore the authors aim to design an information system to help expand 

market reach and facilitate the sales process in business ventures conducted at 

Bang Ijul Geprek Chicken. This research uses the FAST model and uses the tools 

of the UML method of research using directed objects. The result of this research 

is to produce a Bang Ijul Geprek Chicken Sales Information System to assist 

business owners in viewing transaction data that has been computerized and 

facilitate the sale of geprek chicken. 
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