
BAB I 

PENDAHULUAN 

  

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini merupakan bagian dari suatu tingkat 

kemajuan yang sangat berpengaruh bagi lajunya ilmu pengetahuan. Sesuai dengan program 

pendidikan tahun 2007 Pemerintah sudah melirik internet sebagai salah satu wadah untuk 

meningkatkan Sumber Daya Manusia (SDM), khususnya pelajar dengan mencanangkan 

program “Internet Goes To School” yang memungkinkan para siswa, guru, dan masyarakat 

sekitar dapat menikmati dan memanfaatkan internet gratis dengan adanya fasilitas Hotspot 

setiap sekolah. Pemanfaatan internet dapat membantu pihak sekolah untuk mengembangkan 

sistem informasi berbasiskan website (online) tentang pengolahan nilai dan data siswa. 

Teknologi yang digunakan adalah teknologi berbasis Android. salah satu teknologi yang 

digunakan adalah Android. Android merupakan bahasa pemrograman yang dapat 

mengimplementasikan konsep pemrograman dengan pendekatan pada bahasa java. 

Seperti halnya yang ada di SMPN 2 Koba dimana sistem informasi akademik masih 

menggunakan proses yang mengacu pada dokumen yang berupa berkas atau arsip dan belum 

memiliki penyimpanan basis data yang terbagi ke dalam beberapa tahapan yaitu melakukan 

pencatatan data siswa baru di buku penerimaan siswa baru, selanjutnya melakukan pencatatan 

data siswa ke buku induk, Setelah itu membuat laporan penerimaan siswa baru dan laporan 

siswa tiap tahunnya, setelah itu pencatatan nilai akademik siswa kedalam buku nilai 

akademik siswa dan Kelima, pencatatan data staff dan guru di buku data staff dan guru. 

Terakhir adalah membuat jadwal pelajaran siswa dan nama guru yang mengajar mata 

pelajaran tersebut kedalam buku mata pelajaran siswa. Tetapi disini yang kami bahas adalah 

tentang perancangan aplikasi pengolahan nilai siswa. Kendala yang dihadapi adalah cara 

mengisi nilai didalam suatu aplikasi. Dengan adanya perancangan pengolahan nilai siswa 

berbasis Android ini diharapkan dapat membantu aktivitas sekolah terutama dalam mengentri 

nilai siswa siswinya dengan mudah. Sehingga dengan, adanya rancangan ini dapat diterapkan 

dengan baik dan membantu untuk meminimalisasi permasalahan yang tengah di hadapi SMP 

2 Koba, serta diharapkan proses pengentrian nilai akan berjalan lebih baik. 

Berdasarkan hal tersebut di atas maka penulis menuangkan dalam bentuk laporan 

penelitian dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI PENGOLAHAN NILAI AKHIR 

BERBASIS ANDROID DI SMP 2 KOBA”. 



Adapun penelitian menurut jurnal [1] yang berjudul tentang “SISTEM APLIKASI 

PENGOLAHAN NILAI RAPOR” ini membahas tentang pengolahan nilai raport 

menggunakan aplikasi. Mamfaat dari aplikasi ini yaitu untuk menampilkan nilai raport 

akademik siswa yang dapat diakses melalaui aplikasi ini. Sedangkan jurnal [2] yang berjudul 

“RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI NILAI SISWA PADA MADRASAH 

IBTIDAIYAH ISLAMIYAH” ini membahas tentang Sistem Informasi nilai siswa ini 

merupakan sebuah aplikasi yang berfungsi untuk merekap nilai dari siswa. Mamfaat  dari 

rancang bangun sistem ini adalah Dengan adanya sistem komputerisasi waktu pengerjaan 

bisa dihemat dan penyimpanan datanya bisa lebih aman di bandingkan dengan penyimpanan 

dalam bentuk kertas yang ditaruh didalam lemari arsip. Sehingga dirasakan penggunaan 

sistem terkomputerisasi sebagai alat bantu pengolahan data nilai siswa dengan menggunakan 

suatu aplikasi yang dirancang sedemikaian rupa sesuai dengan kebutuhan sekolah yang 

bersangkutan. Sedangkan jurnal [3] yang berjudul “Sistem Informasi Pengolahan Nilai 

Sekolah Secara Online” ini membahas tentang Sistem Informasi Pengolahan Nilai Sekolah 

Secara Online ini merupakan Adiwiyata merupakan program Kementerian Lingkungan 

Hidup, dalam pengolahan datanya nilai sekolah masih dilakukan secara manual dan 

tersimpan dalam file yang terpisah. Mamfaat  dari Sistem Informasi Pengolahan Nilai 

Sekolah Secara Online ini adalah Dengan adanya sistem komputerisasi waktu pengerjaan bisa 

dihemat dan penyimpanan datanya bisa lebih aman di bandingkan dengan penyimpanan 

dalam bentuk kertas yang ditaruh didalam lemari arsip. Sehingga dirasakan penggunaan 

sistem terkomputerisasi sebagai alat bantu pengolahan data nilai siswa dengan menggunakan 

suatu aplikasi yang dirancang sedemikaian rupa sesuai dengan kebutuhan sekolah yang 

bersangkutan. Sedangkan ke [4] yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Nilai Siswa 

Berbasis Web” ini membahas tentang Rancang Bangun Aplikasi Nilai Siswa Berbasis Web 

ini merupakan Akademik adalah sustu proses yang dirancang dan dibuat untuk mengolah data 

data yang berhubungan dengan informasi akademik, meliputi data siswa, data guru, data 

pelajaran, data kelas. Mamfaat  dari Rancang Bangun Aplikasi Nilai Siswa Berbasis Web ini 

adalah dapat digunakandengan bahasa pemrograman php,mysql. Sedangkan ke [5] yang 

berjudul “Perancangan Sistem Informasi Penilaian Berbasis Web dan SMS Gateway” 

ini membahas tentang Perancangan Sistem Informasi Penilaian Berbasis Web dan SMS 

Gateway ini merupakan untuk mempermudah mengetahui nilai dan tugas dari guru mata 

pelajaran yang selama ini dilakukan oleh para siswa SMA 2 Bae Kudus membuka pandangan 

siswa terhadap pemanfaatan teknologi yang baik dan bermanfaat. Mamfaat  dari perancangan 

system informasi penilaian berbasis Web dan SMS Gateway ini adalah Dapat Mengetahui 



Informasi Tentang Nilai Melalui Sms Dan Web. Sedangkan ke [6] yang berjudul “ Sistem 

Informasi Pengolahan Data Nilai Siswa Berbasis Web Pada Sekolah Menengah Atas” 

ini membahas tentang  Sistem Informasi Pengolahan Data Nilai Siswa Berbasis Web Pada 

Sekolah Menengah Atas ini merupakan Permasalahan yang terjadi diantaranya tidak sedikit 

kertas ulangan, tugas, ujian tengah semester dan ujian akhir semester siswa hilang akibat 

terselip atau bahkan ada yang hilang karena tidak sengaja terbuang. yang selama ini 

dilakukan oleh para siswa SMA 2 Bae Kudus membuka pandangan siswa terhadap 

pemanfaatan teknologi yang baik dan bermanfaat. Mamfaat  dari meningkatkan efisiensi dan 

produktivitas bagi manajemen pendidikan. Guru dan pengurus sekolah tidak lagi disibukkan 

oleh pekerjaan-pekerjaan operasional, yang sesungguhnya dapat digantikan oleh komputer. 

Dengan demikian dapat memberikan keuntungan pada efisiensi waktu dan tenaga. 

Penghematan waktu dan kecepatan penyajian informasi akibat penerapan teknologi informasi 

tersebut akan memberikan kesempatan kepada guru dan pengurus sekolah untuk 

meningkatkan kualitas komunikasi dan pembinaan kepada siswa. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas, maka rumusan masalah adalah bagaimana membuat 

aplikasi pengolahan nilai untuk guru di SMPN2 Koba berbasis android dengan 

algoritma sehingga informasi nilai siswa tersebut dapat dilihat oleh siswa. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Ruang Lingkup Permasalahan yang ada dibatasi sebagai berikut: 

a. Aplikasi pengolahan nilai siswa yang dibuat berbasis android, 

b. Rancangan ini hanya berisikan tentang pengentrian data siswa. 

c. Data yang dicantumkan dalam aplikasi, adalah Guru, Siswa, Pelajaran, Nilai, 

Laporan, Kelas. 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Dalam membuat Aplikasi Pengolahan Nilai Siswa di SMP NEGERI 2 KOBA. 

Adapun Tujuan Penelitian Di SMP NEGERI 2 KOBA berbasis Android dengan 

algoritma adalah membuat Aplikasi Pengolahan Nilai siswa untuk guru di SMP 

NEGERI 2 KOBA.  



 

1.5 Manfaat Penelitian 

Mamfaat dari penelitian ini adalah untuk lebih mempermudah para guru dalam 

melakukan pengentrian nilai siswa di SMP NEGERI 2 KOBA. Dengan aplikasi ini 

juga para guru dapat melakukan pengentrian nilai siswa dengan baik. 

  

 

1.6 Model Penelitian 

1.6.1 Model yang digunakan    

       Model yang digunakan dalam merancang aplikasi ini adalah Waterfall, karena 

metode ini sering digunakan dalam pembuatan aplikasi  perangkat lunak yang 

berbentuk paradigma rekayasa perangkat lunak yang paling luas dan paling tua. 

1.7.2 Tools 

Tools yang digunakan untuk permodelan ini menggunakan tools 

UML(Unified Modelling Languange). 

1.8 Sistematika Pembahasan 

Sistematika pembahasan ini meliputi hal-hal sebagai berikut : 
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Pendahuluan memuat tentang latar belakang masalah agar pembahasan masalah 

dapat diselesaikan. Serta penulisan berisi sistematika singkat tentang isi dari 

masing-masing bab dalam laporan skripsi. 

 

              BAB II  

Bab ini berisi tentang landasan teori yang digunakan dalam penyusunan skripsi. 

 

BAB III  

Bab ini berisi tentang Metodologi penelitian yang     digunakan dalam 

penyusunan skripsi seperti tool UML yang digunakan, metode yang digunakan 

dalam penyusunan skripsi. 

 

BAB IV  

Implementasi dan Analisis Sistem memuat mengenai langkah dan hasil 

pembahasan aplikasi atau program komputerisasi pengolahan data nilai akhir. 



BAB V   

Penutup memuat kesimpulan secara singkat dan tepat yang dijabarkan dari hasil 

penelitian dan serta saran pemikiran yang didasarkan pada kesimpulan yang 

diperoleh. 

 

 


