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ABSTRAK   

 

PT  BOLDe Indonesia adalah perusahaan yang memfokuskan diri pada produk-produk  

inovasi yang memudahkan aktivitas sehari-hari. Peralatan rumah tangga yang inovatif  

serta mempermudah dalam melakukan pekerjaan rumah yang saat ini diminati para  

ibu-ibu.  PT  BOLDe  Indonesia  mempunyai  fokus  pada  penjualan  peralatan  rumah  

tangga yang inovatif. Pada monitoring penjualan, BOLDe store masih menggunakan  

microsoft  excel  dalam  pembuatan  laporan  serta  monitoring  penjualan  setiap  hari,  

bulan,  dan  tahunnya  sehingga  dinilai  kurang  efisien,  juga  diharusnya  mengirimkan  

laporan tersebut via whatsapp ke manager area  yang berada diluar daerah Bangka  

(Jakarta).  Dari  permasalahan  tersebut,  Penulis  berencana  membuat   

dashboard  monitoring   data   penjualan  yang   memiliki   tampilan   menarik   dalam   

memonitor  penjualan,  juga  dapat  sekaligus  mempermudah  dalam  menganalisa  

penjualan  pada  BOLDe  Store  yang  dapat  diakses  dengan  mudah  oleh  staff  dan  

manajer  meskipun  terhalang  oleh  jarak.  Dalam  pembuatan  dashboard 

 monitoring  ini  penulis  menggunakan  Model  XP  (Extreme 

 Programming)  yang  dinilai  cocok   dalam  perancangan 

dashboard monitoring ini, karena cukup sederhana dan ringkas namun  tetap  efisien  

serta  sesuai  dengan  kebutuhan  dalam  pembuatan  program.  Dashboard  monitoring ini 

mempermudah Manajer dalam mengevaluasi penjualan  pada BOLDe  Store  Bangka  

dalam  bentuk  visualisasi  dengan  tampilan  yang  menarik  dan  mudah  dipahami,  

mempermudah  Admin,  Manajer  dan  BOD  dalam  melakukan  monitoring  secara 

online/realtime.   
 

 

Kata Kunci : PT  BOLDe Indonesia,  Peralatan Rumah Tangga,   

Dashboard Monitoring, Extreme Programming (XP).   
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Simbol Activity Diagram   

 

1.1.   
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Start Point   

Menggambarkan awal dari aktivitas.  
 

End Point   

   Menggambarkan akhir dari aktivitas.   
 

Activity   

Menggambarkan suatu proses bisnis.   
 

 

Fork  

 

 

 

Menggambarkan  aktivitas  yang  dimulai  

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh  

dua   atau   lebih   aktivitas   yang   harus  

dikerjakan.   

 

 

Decision   

Menggambarkan pilihan yang terjadi  

pada transisi.   

 

 

State Transition   

Menggambarkan  aliran  perpindahan  

kontrol antara state.   

 

Swimlane   

Menggambarkan  pemisahan  atau  

pengelompokkan  aktivitas  berdasarkan  

actor.  
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Simbol Use Case Diagram   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actor   

Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh  

pengguna  dalam   interaksinya  dengan  

sistem.   

 

 

Use case   

Menggambarkan  fungsionalitas  dari  

suatu sistem, sehingga pengguna sistem  

paham dan mengerti mengenai kegunaan  

sistem yang akan dibangun.   

 

 

Association   

Menggambarkan hubungan antara  actor  

dengan use case.  
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)   

 

 

Entity   

Menunjukkan  objek-objek  dasar  yang  

terikat  di  dalam  sistem.  Objek  tersebut  

dapat   berupa   orang,   benda,   atau   hal  

lainnya  yang  keterangannya  perlu  

disimpan di basis data.   

 

 

Relationship   

Adalah  hubungan  terjadi  antara  satu  

atau lebih entity.   

 

 

Garis   

Menghubungkan  entity  dengan  

relationship   
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Simbol Sequence Diagram   

 

 

  Actor   

Menggambarkan  orang  yang  sedang  

berinteraksi dengan sistem.   

 

  Entity   

Menggambarkan  informasi  yang  harus  

disimpan oleh sistem (struktur data dari  

sebuah sistem).   

 
  Boundary   

Menggambarkan   interaksi  antara   satu  

atau  lebih  actor  dengan  sistem,  

memodelkan  bagian  dari  sistem  yang  

bergantung pada pihak lain disekitarnya  

dan merupakan pembatas sistem dengan  

dunia luar.   

 
  Control   

  Digunakan  untuk  mengontrol  kelas  dari   

form   layar   kelas    control,  

mengkoordinasikan  perilaku  sistem  dan  

menggambarkan  dinamika   dari  suatu  

sistem,  menangani  tugas  utama  dan  

mengontrol alur kerja suatu kelas.   

 

 

Object Message  

Message()   
 

Menggambarkan pengiriman pesan.  
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Message to Self   

Sebuah  objek  yang  mempunyai  sebuah  

pesan kepada dirinya sendiri.   

 

Loop   

Menggambarkan  perulangan  dalam  

sequence.  
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