SISTEM INFORMASI E-COMMERCE PRODUK USAHA MIKRO
KECIL DAN MENENGAH (UMKM) PADA JOYUN SNACK
PANGKALPINANG

LAPORAN KULIAH PRAKTEK

Oleh :

NIM NAMA
1922500191 Merlyn Gebhyanti
1922500194 Sri Agustina
1922500196 Reza Anggraini

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

ISB ATMA LUHUR PANGKALPINANG
Tahun Ajaran 2022/2023












ABSTRAK

JoYun Snack merupakan salah satu Usaha Mikro Kecil dan Menengah
(UMKM) di Pangkalpinang. JoYun Snack memulai usahanya sejak tahun 2019
dan produk yang pertama dipasarkan yaitu peyek kacang. JoYun Snack saat ini
sudah memproduksi banyak varian yaitu, peyek teri, peyek kacang, peyek bayam,
peyek kacang hijau, keripik pisang dan kembang goyang. Dalam melakukan
penjualan, karyawan akan mencatat setiap pemesanan dari produk Joyun Snack
ini. pencatatan ini masih dilakukan secara manual sehingga penulis ingin
membantu pemilik maupun karyawan dengan membuat sistem yang
terkomputerisasi agar dalam mendata pemesanan produk lebih cepat dan efisien
dalam pembuatan - laporan.Metode penelitian yang penulis gunakan dalam
penelitian ini terdiri dari , model penelitian menggunakan model waterfall.
Metode penelitian dalam pengembangan perangkat lunak adalah dengan
menggunakan berorientasi objek, tools yang digunakan dalam pengembangan
sistem pada penelitian ini adalah dengan Diagram Unified Modeling Language

Kata Kunci : Ecommerce, Waterfalll UMKM



KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan
segala rahmat dan karunia-NYA, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
Kuliah Praktek yang berjudul “SISTEM INFORMASI E-COMMERCE
PRODUK USAHA MIKRO KECIL DAN MENENGAH (UMKM) PADA
JOYUN SNACK PANGKAL PINANG”.
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1.

DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
. Menggambarkan awal dari
1 Start Point | suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.
/“\ Menggambarkan akhir dari
I )
2 &/ End point suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.
i Menggambarkan suatu proses
3 Activity > /
atau aktivitas pada sistem.
Menggambarkan hubungan
State antara dua state, dua acticity
4 —_—— \
Transition maupun antara dua state dan
activity.
Menggambarkan kondisi dari
5 Decision sebuah aktivitas yang bernilai
benar atau salah.
NewSnimlane2 Menggambarkan pembagian
] atau pengelompokkan
6 Swimlane )
berdasarkan tugas dan fungsi
sendiri.
—— _ Menggambarkan area tugas dan
7 Swimarea

fungsi.




2. Use Case Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

X

Actor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi dari sistem atau
menggambarkan sistem dari pengguna

sofware aplikasi (User)

Use Case

Menggambarkan fungsional dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai
kegunaan sistem yang akan dibangun

atau dibuat.

Association

Menggambarkan hubungan antara
Actor dan Use Case.

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

No

Gambar

Nama

Keterangan

Entity

Menunjukkan objek dasar yang terkait
dalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan

dibasis data.

Relationship

Menggambarkan kejadian hubungan

anatara dua atau lebih entity.

Line

Menghubungkan entity dengan
relationship.
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