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ABSTRAK

Sekolah Menengah Pertama Muhammadiyah Sugailiat adalah salah satu sekolah
Menengah Pertama yang bergerak dibidang pendidikan di sungailiat. Sekolah ini
telah lama menerapkan sistem presensi sebelum memulai semua kegiatan-kegiatan
yang akan dilakukan oleh guru dan staff, Absen ini pada awal mulanya dilakukan
secara manual dan memakan waktu, kesalahan rakapan data guru dan staff.
Bersamaan dengan perkembangan teknologi smartphone yang semakin hari
semakin berkembang, meluas ke berbagai penjuru serta dapat diandalkan untuk
digunakan dengan sebaik mungkin, maka untuk membantu sekolah dalam
melakukan presensi dengan mengunakan aplikasi presensi menggunakan QR-
Code berbasis android. Rancangan aplikasi ini mengunakan Metode QR-Code
yang dimana semua perangkatnya bersifat dinamis, sesuai dengan kebutuhan yang
diperlukan oleh pengguna yang menerapkan visual. Serta didukung dengan model
Prototype yang mengunakan tahap perkembangan perangkat lunak agar bisa terus
berkembang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil yang didapat terbuatnya
absensi berbasis android agar guru dan staff yang mempermudah guru & staff
untuk melakukan kegiatan dan merangkap data lebih mudah.

Kata Kunci: Metode QR-Code, Presensi, Prototype, Android.
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

a. Start point

Awal dimulainya kerja pada
activity diagram dan pada sebuah
activity hanya terdapat satu Start

point.

b. End point

Bagian akhir dari suatu aliran
kerja pada activity diagram dan
pada sebuah activity diagram
bisa terdapat lebih dari satu End

point.

c. Activity state

Aktifitas atau pekerjaan yang
dilakukan dalam aliran kerja.

2. Usecase Diagram

a. Actor Proses atau sistem lain yang
berinteraksi
dengan sistem yang akan dibuat.
b. Use case Gambaran fungsional

O

dari sebuah sistem.

c. Association

Sebagai penghubung

antara objek yang satu ke objek

lainnya.

Vi




d. Generalisasi

Hubungan dari
berbagai pelaku dan

struktur data dari objek.

3. Class Diagram

a. Class

Class 1

Sebagai penempatan attribute,
property, data, method, dan

function.

b. Association

\/

Sebagai penghubung antar objek
yang dibutuhkan.

4.  Sequence Diagram

a. Actor

Menggambarkan orang yang
sedang

berinteraksi dengan

sistem.

b. Entity Class

Menggambarkan hubungan

yang akan dilakukan.

c. Boundary Class

Menggambarkan sebuah

gambaran

dari sebuah foem.

vii




d. Control Class Sebagai penghubung antara

O boundary

dengan table.

e. A focus Of Control Tempat mulai dan

& A life line berakhirnya message.

viii




DAFTAR GAMBAR

GAMBAR 2.1 CONTOH TAHAP PROTOTYPING ...ttt 6
GAMBAR 3. 1 LINGKUNGAN SEKOLAH SMP MUHAMADDIYAH SUNGAILIAT .......... 16
GAMBAR 3. 2 STRUKTUR IMANAGEMENT ..ttt ettt e e e e e e et eeeeea e e e e e e eeeeteneneeeaeeees 18

GAMBAR 4. 1 ACTIVITY BERJALAN PRESENSI SMP MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT 27

GAMBAR 4. 2 USECASE DIAGRAM GURU DAN STAFF.....coiirierinierieiereseeseesesseseenennens 29
GAMBAR 4. 3 USECASE DIAGRAM ADMIN ....ccuviiiiiiiiieiiieaiie e esiee e sieesine s seee s 30
GAMBAR 4. 4 ACTIVITY DIAGRAM REGSITER ....coivviiiieiiiieiie s 35
GAMBAR 4. 5 ACTIVITY DIAGRAM LOGIN GURU DAN STAFF .......ooviiririeieresieniereanen, 36
GAMBAR 4. 6 ACTIVITY DIAGRAM ADMIN ..ceuverierisieiuesessessessieaseseeessesseseeessessesessens 37
GAMBAR 4. 7 SEQUENCE GURU & STAFF ....ooiiiiiiiieeeiiirreeeeiitreeeesinsesiessreeeessnsseneenns 38
GAMBAR 4. 8 SEQUENCE ADMIN 1.1t iivirteessiirieeeeaitreeeeserreeesassssseessissesesasseseesssseseesns 39
GAMBAR 4. 9 CLASS DIAGRAM GURU DAN STAFF ......oviiiiuereersarsisnsessessessasonesseseasens 40
GAMBAR A LU MERERLQGIN .2 . /2T NN - e cosssaee I . S e 41
GAMBAR 4. 11 MENU LOGIN KETIKA VALIDASI. .....cuviiieiimieesinisnneaeeanseessteneeesseesnnes 41
GAMBAR 4. 12 IMENU REGISTER ....cciutiiiiiisieasieauneasesasbismnnssnssssssssssstiseseessesssnesnnes 42
GAMBAR 4. 13 HALAMAN UTAMA ....coiiiiiiiaiieniie it sb e 43
GAMBAR 4. LA BIODATA .....ooiiutiiieaieieesteeseesstesuseasieesneanseessasaibaasssaesseesnnsensessanesnnes 43
GAMBAR 4. 15 HALAMAN PRESENSI IMASUK .cuuiiiiiiiiianiieniiieiiesinteniee e esieeseee s 44
GAMBAR 4. 16 MENU LAPORAN PRESENSI MASUK .......coitiiiiiiiineniieaiienineenieesian s 43
GAMBAR 4. 17 MENU PRESENSI KELUAR........coiiuiiiieiiiaiieiieeniee e siiennee st 44
GAMBAR 4. 18 MENU LAPORAN PRESENSI KELUAR .....cccviiiiiiieiieeiiesiee e 45
GAMBAR 4. 19 MENU ABOUT ..eoiiiiiiiieiie sttt sttt st snee st snaesnteesnee s 45



DAFTAR TABEL

TABEL 2. 1 PENELITIAN TERDAHULU ...cvvottieietisiesieesiesieseesesieseeseesesseseesessesneseesennes 12
TABEL 3. 1 SPESIFIKASI KOMPUTER ....ccttiiuiieitiiiieesieeaieesiee e e sieessessieesnbeesieesneee e 24
TABEL 3. 2 DATA PROFIL GURU DAN PEGAWAI ....cccuviiiieiiiiiieesiee e 26
TABEL 4. 1 SPESIFIKASI KEBUTUHAN. ....ccutitiietisiesieesiesieseesesteseeseerestessesessessessesennas 28



LAMPIRAN

LAMPIRAN 1 SURAT BALASAN DARI SMP MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT ............

LAMPIRAN 2 SURAT KELUAR DARI ISB ATMA LUHUR

LAMPIRAN 3 ABSEN MANUAL SMP MUHAMMADIYAH SUNGAILIAT «.cooeeeeeeeennn

Xi



DAFTAR ISI

PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK.......cccccoiiiiieiese e [
LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP ......ooiiiiiiiiiiisieeee e i
SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT ..ot ii
ABSTRAK .ottt e iv
KATA PENGANTAR ...ttt %
DAFTAR SIMBOL ..ottt s Vi
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt e na s ee s iX
DAFTAR TABEL ..ottt ettt X
LAMPIRAN ... oottt st ass s ananss st e sbesbeaneenee b e b nbesbesbesbeaseeneenee s Xi
DN 1A = 1 S SR Xii
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar BelaKan(g ........cccceioiiiiciieie ittt te s 1
1.2 RUMUSERRRSAIAN ..o T o TN T v s aea T e e 2
1.3 Tujuan dan IManfa@t ..........ccocvveiueeieiieis e ese s ib e st e e e e easaeesreeee e 2
(IR o ——— S NN ) e — o SN 2
NCIVAEL |- e NN e e, (SO 3

1.4 Batasan Masalah......cccccoi it e 3
1.5 Metodologi PENEIITIAN ..........cc.oivieieiiieie et 3
1.5.1 MOGEl PrOtOTYPE.c.civiiiiiuisiieiieiee sttt 3
1.5.2 Metode Berorientasi ODJEK ..........cccovveiiiiiiiiiiieiicnie e 4
1.5.3 Alat Bantu Pengembangan SiSteM .............cccvevvvivieieeriesiesiiese e 4

1.6 Sistematika Penelitian ...........ccooveiieieiiese e 4
BAB 11 LANDASAN TEORI ..ot 6
2.1 Model Pengembangan Perangkat Lunak .............ccccoovveviiiiieiiie i 6
2.1 PrOTOLYPE ..ottt e 6

2.2 Alat Pemgembang SIStEM ........ccceiiiiiieiiieiie e 6
2.2.1 USE CBSE. ..ttt ettt ettt ettt e et ee e 6
2.2.2 ACHIVITY DIAQIAM ..ottt 7
2.2.3 SEQUENCE DIAGIAM ....veiiiiiiiie ettt e et ee e 7
2.2.4 ClasS DIAQIAM .......cciiiiieeiiie sttt sae e e sneeene e 7

2.3 TEON PENUUKUNG ...cevvietiietiste ettt 7

xii



2.3 L S S BTN s 7

2.3.2 INTOMMAST .. bbb 8
2.3.3 SIStEM INFOIMAST ..o 8
2.3 4 QR COU ...ttt ettt ne e 9
2.3.5 ADSEN L.t 9
2.3.6 ANATOIU. ... bbbt 9
2.3.7 JNIS ANAIOI......oovieiiieiecie it nreas 10
2.3.8 JAVA .. 10
2.3.9 MYSQL .ot 11
2.3.10 BaSIS DALA......c.ueeveeveenieeswsssssssssmnnsnnes e sseeseeeseesseessesseessessseeneesseesseseesses 11
2.4. Penelitian TerdahUlu . .......ccooiiiieieieieie i 12
BAB T ORGANISASI ..ottt it 16
3.1 Sejarah SMP Muhammadiyah Sungailiat ..........cccooeiiiiiniiinee 16
3.2 Visi & Misi SMP Muhammadiyah Sungailiat .............ccceeoeiiiiiiinince, 16
IV (T Dy, " e SRR AUNUR VRO "~ i A 16
3.2.2 Misi SMP Muhammadiyah Sungailiat...............cceeiiiiinnnineen, 17
3.3 Struktur Management dan WEWENANG ........ccccoviiiiiiimmianesiseseesesseeseeseeans 18
3.3.1 Struktur ManagemENnt...........ciii e ciiiieseeieesesieeiteeseeeesensteseeseeeneesnns 18
3.3.2 Tugas Kepala Sekolah, Guru, dan Pegawai ........cccuresiraieeeesieesnennnne 18
3.4. Arstektur Teknologi INFOrMASI.........c.ooeiiiiiiiiiiiiiieeee e 24
3.5 Data Profil Guru dan PEgaWal ...........c.cceeieiiieiiiiie et 25
BAB IV PEMBAHASAN. ... iiiieiiieseesieinesesesasasssesessessssnssssssnssesssessessees 27
4 AANANISIS MaSEBITSRING ML L. [ o d T ettt e e S e P et et 27
4.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan................cccoccovviveiieieeiiesie i 27
4.3 Analisa Sistem USUIAN ..........cooveiiiiiiiecece e 28
4.3.1 Spesifikasi Sistem Yang Digunakan ...........ccoccovviiineneneninineee, 28
4.3.2 USECaSE DIagram .........ccccveiuieiiiiciie et 29
4.3.3 DESKIIPST USBCASE ..ottt 30
4.3.4 ACHVILY DIAQIam .....coveiiiiiiiiiiiieiieieiee e 35
4.3.5  Sequence DIAQIamM .......ccceiiuiiiieiie e 38
4.3.6 Class DIAQIAM ......cuiiiiiieiierieiii ittt 39
4.4 RANCANGAN LAYAT .......ceiiiieiieiiieiee et 41
BAB V PENUTUP ...ttt 46
5.1 KESIMPUIAN ... 46



D2 S AN oo ————————— 46
LAMPIRAN L.ttt e e e e e e e aaaes 49




	COVER
	PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK
	LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP
	SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR SIMBOL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	LAMPIRAN
	DAFTAR ISI

