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ABSTRAK 
 

SMA Negeri 1 Namang merupakan tempat yang dimana para siswa 
mendapatkan pengajaran dibawah pengawasan guru. Sedangkan Jadwal 

mengajar adalah suatu pedoman yang dimana guru melaksanakan proses 

mengajar. Sekarang ini proses mengajar sangat penting untuk murid terutama 

tepat waktunya guru untuk masuk ke kelas. Padatnya informasi untuk guru 

dapat melihat jadwal mengajar sehingga sangat rentan terjadi kesalahan, maka 

dibutuhkan suatu rancangan Aplikasi Pengingat Jadwal Mengajar Guru di 

SMA Negeri 1 Namang berbasis Android agar lebih praktis. Aplikasi ini 

menggunakan bahasa pemograman java, bahasa pemograman php, database 

MySQL, alat bantu pengembangan sistem Unifed Modelling Language (UML) 

dan pengujian sistem dilakukan dengan blackbox. Dengan adanya Aplikasi ini 

diharapkan dapat membantu guru dalam mengingat jadwal mengajar untuk 

lebih efisien dan efektif dalam hal proses belajar mengajar siswa. 

 
Kata kunci : Jadwal Mengajar, Android, Notifikasi, Java, MySQL. 
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DAFTAR SIMBOL 
 

Simbol Activity Diagram Keterangan 

Activity 

 

 

 
Menampilkan bagaimana setiap kelas 

antarmuka berinteraksi satu sama lain 

Action 
 

 

 

 
Keadaan sistem mencerminkan 

pelaksanaan suatu tindakan 

Control Flow  
Menunjukkan urutan eksekusi 

Initial Node  
Simbol Aktivitas Awal digunakan 
untuk memulai suatu proses. 

Activity Final Node  
Simbol Aktivitas Akhir digunakan 
untuk mengakhiri suatu proses. 

 

 

Simbol Use Case Diagram Keterangan 

Actor  
Sekumpulan peran pengguna saat 
berinteraksi dengan use case. 

Dependency 

 
 

 

 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada elemen yang independen 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung pada elemen yang tidak 

independen. 

Generalization 

 
 

 

Hubungan di mana objek anak berbagi 

perilaku dan struktur data objek di atas 

objek induk. 

Include 

 

 

 

 

Menelusuri untuk sumber ini secara 

eksplisit. 
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Extend 

 
 

 

Menentukan use case penggunaan 

target memperluas perilaku use case 

sumber pada titik tertentu. 

Association  

Digunakan untuk menghubungkan 
satu objek dengan objek lainnya. 

System  

Menentukan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

Use Case 
Menjelaskan urutan tindakan yang 

ditampilkan oleh sistem yang 

menghasilkan hasil terukur use case 

Collaboration 
Interaksi aturan-aturan dan faktor lain 

bekerja sama untuk memberikan 

perilaku unggul bagi penjumlahan dan 

faktornya (sinergi). 

Note 
Elemen fisik yang ada saat aplikasi 

berjalan dan mewakili sumber daya 

komputasi 

 

Simbol Sequency Diagram Keterangan 

Lifeline Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

Message 
 

 
 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi tentang aktifitas yang terjadi 

Message 

 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi tentang aktifitas yang terjadi 
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Simbol Class Diagram Keterangan 

Generalization 
 
 

 

 

 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

Nary Association 
 

 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

Class Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 

Collaboration Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu 

actor 

Realization Operasi yang benar-benar dilakukan 

oleh suatu objek 

Dependency hubungan dimana perubahan yang 
terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

Association Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya 
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