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ABSTRACT 

 

 

Warung Kopi Kawan is a trading business whose line of business is a coffee shop 

that provides coffee as the main menu. There is a high level of competition 

because more and more similar businesses are popping up, so Warung Kopi 

Kawan is required to design a strategy that can provide more value to customers 

at an affordable cost. By designing an Android application for ordering food and 

beverage menus it can help business processes at Warung Kopi Kawan based on 

Android by using the Prototype method as a system development model, this 

application uses a computer on the cashier's server side. For data collection, 

researchers got it through observation and conducting direct interviews at 

friends' coffee shops. The system testing method used is Blackbox, Blackbox is a 

software testing method that focuses on functionality, especially on the input and 

output of an application, for designing the coffee shop information system, this 

researcher uses the Unified Modeling Language (UML) method. It aims to design 

a food and beverage ordering application using Android. 
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ABSTRAK 

 

 

Warung Kopi Kawan merupakan suatu usaha dagang yang bidang usahanya kedai 

kopi yang menyediakan kopi sebagai menu utama. Adanya tingkat persaingan 

yang tinggi karena semakin banyak usaha yang sama bermunculan, maka Warung 

Kopi Kawan dituntut untuk membuat sebuah rancangan strategi yang dapat 

memberikan nilai lebih kepada pelanggan dengan biaya yang terjangkau. Dengan 

merancang aplikasi Android untuk pemesanan menu makanan dan minuman dapat 

membantu proses bisnis pada Warung Kopi Kawan berbasis Android dengan 

menggunakan metode Prototype sebagai Model pengembangan system, aplikasi 

ini memakai komputer disisi server kasir. Untuk pengumpulan data peneliti 

mendapakannya melalui hasil observasi dan melakukan wawancara langsung di 

warung kopi kawan. Metode pengujian system yang digunakan adalah Blackbox, 

Blackbox adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak yang berfokus pada 

sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan output suatu aplikasi, untuk 

perancangan pada sistem informasi warung kopi kawan ini peneliti menggunakan 

metode Unified Modelling Language (UML). Hal ini bertujuan untuk merancang 

aplikasi pemesanan makanan dan minuman dengan menggunakan Android. 

 

Kata kunci: Pemesanan, Prototype, Blackbox 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Activity Diagram 

a. Start point  

 

 

Awal dimulainya kerja pada 

activity diagram dan pada sebuah 

activity hanya terdapat satu Start 

point. 

b. End point  

 

 

 

Bagian akhir dari suatu aliran 

kerja pada activity diagram dan 

pada sebuah activity diagram 

bisa terdapat lebih dari satu End 

point. 

c. Activity state  

 

Aktifitas atau pekerjaan yang 

dilakukan dalam aliran kerja. 

 

2. Usecase Diagram 

a. Actor 
 

 

Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi 

dengan sistem yang akan dibuat. 

b. Use case  

 

 

Gambaran fungsional 

dari sebuah sistem. 

c. Association  

 

   

Sebagai penghubung 

antara objek yang satu ke objek 

lainnya. 

 



 

ix 
 

d. Generalisasi  

 

 

Hubungan dari 

berbagai pelaku dan 

struktur data dari objek. 

 

3. Class Diagram 

a. Class 
 

 

Sebagai penempatan attribute, 

property, data, method, dan 

function. 

b. Association  

 

Sebagai penghubung antar objek 

yang dibutuhkan. 

 

4. Sequence Diagram 

a. Actor  

 

Menggambarkan orang yang 

sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

b. Entity Class 
 

 

Menggambarkan hubungan 

yang akan dilakukan. 

c. Boundary Class 
 

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran 

dari sebuah foem. 

d. Control Class 
 

 

Sebagai penghubung antara 

boundary 

dengan table. 

e. A focus Of Control 

& A life line 

 

Tempat mulai dan 

berakhirnya message. 
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