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ABSTRAK 

 

Cafe Food & Beverage merupakan salah satu tempat kuliner dalam bidang makanan 

modern di Pangkalpinang. Cafe ini sudah lama menerapkan sistem pencatatan 

manual baik dari segi pesanan maupun dari pencatatan bulanan, karena itu lebih 

banyak memakan waktu, biaya, dan kesalah rangkapan. Bersamaan dengan 

perkembangan teknologi smartphone yang semakin hari semakin berkembang, 

meluas ke berbagai penjuru serta dapat diandalkan untuk digunakan dengan sebaik 

mungkin, maka untuk membantu cafe dalam melakukan pencatatan laporan dengan 

menggunakan aplikasi hidangan berbasis Android. Dalam rancangan aplikasi ini 

menggunakan Metode Berorientasi Objek dimana semua perangkatnya bersifat 

dinamis, sesuai dengan kebutuhan yang diperlukan oleh pengguna yang 

menerapkan visual. Serta didukung dengan model Prototype yang mengunakan 

tahap perkembangan perangkat lunak agar bisa terus berkembang sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Hasil yang diharapkan adalah aplikasi hidangan berbasis 

Android yang dirancang dapat memudahkan para pelayan dan juga pemilik cafe 

dapat lebih mudah dan praktis dalam pencatatan laporan bulanan dan juga 

mengurangi biaya dan penggunaan kertas sebagai media pencatatan.  

Kata Kunci: Pemesanan, Hidangan, Android, cafe, Mobile.  
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1. Activity Diagram 

a. Start point  

 

 

Awal dimulainya kerja pada 

activity diagram dan pada sebuah 

activity hanya terdapat satu Start 

point. 

b. End point  

 

 

 

Bagian akhir dari suatu aliran 

kerja pada activity diagram dan 

pada sebuah activity diagram 

bisa terdapat lebih dari satu End 

point. 

c. Activity state  

 

Aktifitas atau pekerjaan yang 

dilakukan dalam aliran kerja. 

 

 

2. Usecase Diagram 

a. Actor  

 

Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi 

dengan sistem yang akan 

dibuat. 

b. Use case  

 

 

Gambaran 

fungsional dari 

sebuah sistem. 
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c. Association  

 

   

Sebagai penghubung 

antara objek yang satu ke 

objek lainnya. 

d. Generalisasi  

 

 

Hubungan dari berbagai pelaku 

dan struktur data dari objek. 

 

3. Class Diagram 

a. Class  

 

Sebagai penempatan attribute, 

property, data, method, dan 

function. 

b. Association  

 

Sebagai penghubung antar objek 

yang dibutuhkan. 

 

4. Sequence Diagram 

a. Actor  

 

Menggambarkan orang yang 

sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

b. Entity Class  

 

Menggambarkan hubungan 

yang akan dilakukan. 
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c. Boundary Class  

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran 

dari sebuah foem. 

d. Control Class  

 

Sebagai penghubung antara 

boundary 

dengan table. 

e. A focus Of Control 

& A life line 

 Tempat mulai dan 

berakhirnya message. 
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