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ABSTARCT 

 

SDITU Al Qudwah is an education unit with an elementary level in 

Selindung Village, Gabek District, Pangkalpinang City. SDIT Al Qudwah 

Pangkalpinang which is under the auspices of the Ministry of Education and 

Culture. In conducting teaching, teachers need a LAN network to be able to access 

more and more efficient materials for teaching materials. Of course, in this modern 

era, a LAN network is needed for educational materials. Besides being used as 

access for education, the LAN network can also do a number of things, such as 

printing from one room to another without having to go to the printer's room. The 

design of this network installation uses a research methodology using data 

collection methods and system development methods using NDLC (Network 

Development Life Cycle). 

 

Keywords : Sharing printer, LAN (Local Area Network), NDLC (Network 

Development Life Cycle).  
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ABSTRAK 

 

SDITU Al Qudwah merupakan salah satu satuan Pendidikan dengan jenjang 

SD di Kelurahan Selindung, Kecamatan Gabek, Kota Pangkalpinang. SDIT Al 

Qudwah Pangkalpinang yang berada di bawah naungan kementerian Pendidikan 

dan kebudayaan. Dalam melakukan pengajaran para guru memerlukan jaringan 

LAN untuk dapat mengakses materi-materi lebih banyak dan efisien untuk bahan 

ajar-mengajar. Tentu saja pada era modern seperti ini sangat dibutuhkannya 

jaringan LAN untuk bahan edukasi, selain digunakan sebagai akses untuk edukasi, 

jaringan LAN juga bisa melakukan beberapa hal seperti melakukan printing dari 

satu ruangan ke ruangan lainnya tanpa harus ke ruangan printer berada. 

Perancangan instalasi jaringan ini menggunakan metodologi penelitian 

menggunakan metode pengumpulan data dan metode pengembangan sistem 

menggunakan NDLC (Network Development Life Cycle). 

 

Kata Kunci : Printer Sharing, LAN (Local Area Network), NDLC (Network 

Development Life Cycle  
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DAFTAR SIMBOL 

 

Daftar Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

 

2 

 
dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

tidak mandiri (independent). 

3  Generalization 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

4  Include 

Menspesifikasikan bahwa 

use case sumber secara 

eksplisit. 

5 <<extend>> Extend 

Menspesifikasikan bahwa 

use case target 

memperluas perilaku dari 

use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan. 
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6  Association 

Apa yang 

menghubungkan antara 

objek satu dengan objek 

yang lainnya 

7 

 

System 

Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas 

8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi- aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor. 

9 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan suatu 

sumber data komputasi. 

 

Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 
 

Initial 

Titik awal, untuk memulai 

suatu aktivitas. 

 

2 

 

  

Final 

Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3 

 

 
Action Menandakan sebuah aktivitas. 

 

4 

 

  

Decision 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 
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5 

 

 

 

Fork/Join 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan 

paralel menjadi satu. 

6 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / 

pengelompokan berdasarkan 

tugas dan fungsi tersendiri 

7 

 

 
Transition 

State 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua activity 

ataupun antara state dan 

activity 

 

Daftar Simbol Topologi Jaringan 

NO Gambar Nama Fungsi 

1 

 

internet 

Media penyalur internet yang 

berasal dari laptop kemudian 

dialirkan ke perangkat-

perangkat simulasi 

2 
 

Server 

Sebuah sistem komputer yang 

menyediakan jenis layanan 

(server) tertentu dalam sebuah 

jaringan komputer 

3 
 

Router 

Sebuah alat yang mengirimkan 

paket data melalui sebuah 

jaringan atau internet menuju 

tujuannya melalui sebuah 

proses yang dikenal sebagai 

routing 
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4 
 

Switch 

Perangkat jaringan komputer 

yang berfungsi sebagai 

konektor atau penghubung 

5 
 

PC Client 

Seperangkat komputer yang 

digunakan oleh satu orang  atau 

pribadi 

6 
 

Laptop 
Komputer yang berukuran 

relatif kecil dan ringan 

7 
 

Printer 
Menampilkan data dalam 

bentuk cetakan  

8 
 

Kabel Straight 
Untuk menghubungkan dua 

device yang berbeda 

9  Kabel Cross 
Untuk menghubungkan dua 

device yang sama 
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