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ABSTRAK 

 

 Keamanan jaringan yang ada saat ini telah menjadi isu yang sangat penting 

dengan seiringan hadirnya perkembangan teknologi komputer. keamanan jaringan 

komputer adalah untuk menyediakan jalur yang aman antara perangkat yang 

bertukar informasi dan memastikan perlindungan data. Mikrotik router adalah salah 

satu peralatan pendukung pembangunan jaringan komputer. Mikrotik router 

berfungsi sebagai penghubung antar dua atau lebih jaringan untuk meneruskan data 

dari satu jaringan kejaringan lainnya. Setelah dihasilkan perancangan keamanan 

jaringan dengan menggunakan mikrotik tujuannya untuk membatasi akses user ke 

jaringan. Manajemen bandwidth adalah sebuah proses penentuan besarnya 

bandwidth kepada tiap pemakai dalam jaringan komputer. Besarnya bandwidth 

akan berdampak kepada kecepatan transmisi, Bandwidth internet disediakan oleh 

provider internet dengan jumlah tertentu tergantung sewa pelanggan. Dengan QoS 

dapat diatur agar user tidak menghabiskan bandwidth yang di sediakan oleh 

provider.  

Kata kunci : Keamanan Jaringan, Mikrotik, Manajemen Bandwidth 
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ABSTRAK 

 

Network security that exists today has become a very important issue along 

with the presence of computer technology developments. Computer network 

security is to provide a secure path between devices that exchange information and 

ensure data protection. Mikrotik router is one of the supporting equipment for the 

development of computer networks. Mikrotik router functions as a liaison between 

two or more networks to forward data from one network to another. Having 

produced a network security design using a proxy, the aim is to limit user access to 

the network. Bandwidth management is a process of determining the amount of 

bandwidth for each user in a computer network. The amount of bandwidth will have 

an impact on transmission speed. Internet bandwidth is provided by internet 

providers with a certain amount depending on the customer's lease. With QoS it can 

be arranged so that users do not use up the bandwidth provided by the provider. 

Keywords: Network Security, Mikrotik, Bandwidth Management  
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DAFTAR SIMBOL 

1. Usecase Diagram 

Actor  

Orang, Proses atau system lain yang 

berinteraksi dengan usecase.  

 

Usecase  

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan 

antar unit atau actor;  

   

Assosiation  

Komunikasi antara actor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan actor.  

 

Ekstensi / extend  

Relasi use case tambahan ke sebuah use case 

dimana use case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walau tanpa use case  

 

Generalisasi / Generalization 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang 

lebih umum dari lainnya. 

 

Include 

 Relasi Use Case tambahan ke sebuah 

usecase dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk menjalankan 
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fungsinya untuk sebagai syarat dijalankan 

use case ini. 

2. Activity Diagram 

 

   Start State/ Activity Initial Node  

 Menunjukkan dimulainya suatu workflow 

pada sebuah activity diagram.  

 

 End State/Activity Final Node 

 End state menggambarkan akhir atau 

terminal dari pada sebuah activity diagram.  

 

     Aktivitas   

Perilaku parameter yang di representasikan 

sebagai aliran tindakan yang terkoordinasi. 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan berganti 

ke aktivitas atau state berikutnya 

 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

 

Fork Node 

Fork Node adalah node control yang 

memiliki satu aliran masuk dan membagi 

menjadi beberapa aliran keluar, atau 

sebaliknya. 
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Flow Final Node 

Flow Final Node menunjukan akhir sebuah 

flow tertentu, tanpa menghentikan seluruh 

activity. 

 

3. Sequence Diagram 

 

Actor 

Orang, Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem  

 

 

Lifeline  

Objek atau sistem yang saling berinteraksi 

 

 

 

Object  message 

Menggambarkan pesan atau hubungan yang 

menunjukkan urutan kejadian antar objek 

 

 

 

  Message to self 

Menggambarkan pesan atau hubungan itu 

sendiri yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi pada sistem.  
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4. Class Diagram 

 

Class 

Blok-blok pembangun program yang terdiri 

dari nama class, atribut operation 

 

 

Association 

Menggambarkan dan menunjukan hubungan 

atau interaksi antar class 

 

   Dependency 

Menggambarkan dan menunjukan 

ketergantungan hubungan class satu dengan 

class lainnya 

 

Generalization 

Menggambarkan dan menunjukan 

inheritance dari satu class ke beberapa class. 

 

 

  


