
 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

ABSTARCT 
 

The Jamik Mosque Village is a government agency engaged in community service. 
The Jamik Mosque village office is still experiencing difficulties in providing 
public services to the community. So far, public services have been carried out 
manually. This public service still often experiences difficulties, so it requires a 
rather long and time-consuming handling. By designing an Android application to 
provide services to the community, it can help the service process at the Jamik 
Masjid Lurah Office based on Android using the Prototype method as a system 
development model, this application uses a computer on the Admin server side. 
For data collection, the researcher obtained it through observation results and 
conducted direct interviews at the Jamik Mosque village head office. The system 
testing method used is Blackbox, Blackbox is a software testing method that 
focuses on functionality, especially on the input and output of an application, for 
designing the community service system for the Jamik Masjid sub-district, this 
researcher uses the Unified Modeling Language (UML) method. It aims to design 
community service applications using Android. 
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ABSTRAK 
 

 

Kelurahan Masjid Jamik merupakan Instansi pemerintahan yang bergerak dalam 
bidang pelayanan masyarakat. Kantor kelurahan Masjid Jamik ini masih 
mengalami kesulitan, dalam  melakukan pelayanan umum kepada masyarakat. 
Selama ini pelayanan umum masyarakat dilakukan secara manual. Pelayanan 
umum ini masih sering mengalami kesulitan, sehingga diperlukan penanganan 
yang agak lama dan membutuhkan waktu. Dengan merancang aplikasi Android 
untuk memberi pelayanan terhadap masyarakat dapat membantu proses pelayanan 
pada Kantor Lurah Masjid Jamik berbasis Android. dengan menggunakan metode 
Prototype sebagai Model pengembangan system, aplikasi ini memakai komputer 
disisi server Admin. Untuk pengumpulan data peneliti mendapakannya melalui 
hasil observasi dan melakukan wawancara langsung di Kantor lurah masjid jamik. 
Metode pengujian system yang digunakan adalah Blackbox, Blackbox adalah 
salah satu metode pengujian perangkat lunak yang berfokus pada sisi 
fungsionalitas, khususnya pada input dan output suatu aplikasi, untuk 
perancangan pada sistem pelayanan masyarakat kelurahan masjid jamik ini 
peneliti menggunakan metode Unified Modelling Language (UML). Hal ini 
bertujuan untuk merancang aplikasi pelayanan masyarakat dengan menggunakan 
Android. 

 

Kata kunci: Pelayanan, Prototype, Blackbox 

 

 

 

 



 



DAFTAR SIMBOL 

1.  Activity Diagr am  

a. Start point    

 

Awal dimulainya kerja pada 
activity diagram dan pada 
sebuah activity hanya terdapat 
satu Start point.  

b. End point    
  

 

Bagian akhir dari suatu aliran 
kerja pada activity diagram dan 
pada sebuah activity diagram 
bisa terdapat lebih dari satu End 
point.  

c. Activity state    

  

Aktifitas atau pekerjaan yang 
dilakukan dalam aliran kerja.  

 

2.  Usecase Diagr am  

a. Actor  

 

Proses atau sistem lain yang 
berinteraksi dengan sistem yang 
akan dibuat.  

b. Use case    

  

  

Gambaran fungsional 
dari sebuah sistem.  

c. Association    
  

    

Sebagai penghubung antara 
objek yang satu ke objek 
lainnya.  



d. Generalisasi    

 

Hubungan dari berbagai 
pelaku dan struktur data dari 
objek.  

 

3.  Class Diagram   

a. Class  

 

Sebagai penempatan attribute, 
property, data, method, dan 
function.  

b. Association  
 

Sebagai penghubung antar objek 
yang dibutuhkan.  

 

4.  Sequence Diagra m  

a. Actor  

 

Menggambarkan orang yang 
sedang berinteraksi dengan 
sistem.  

b. Entity Class  

 

Menggambarkan hubungan 
yang akan dilakukan.  

c. Boundary Class  

 

Menggambarkan  sebuah 
gambaran dari sebuah foem.  

d. Control Class  

 

Sebagai penghubung antara 
boundary dengan table.  



e. A focus Of Control  

& A life line  

  

Tempat mulai dan 
berakhirnya message.  
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