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ABSTRAK 

 

Pada saat ini teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat cepat, 

seiring dengan kebutuhan manusia yang terus bertambah. Teknologi memegang 

peranan yang sangat penting bagi kehidupan manusia. Perpustakaan Desa Rebo saat 

ini menggunakan sistem informasi perpustakaan. Dengan adanya sistem yang 

masih belum efisien untuk mengatasi pencarian dan peminjaman buku oleh 

anggota. Anggota masih harus melakukan pencarian buku dan transaksi 

peminjaman buku diperpustakaan yang belum dilakukan secara online. oleh karena 

itu penulis membuat Rancangan Aplikasi Perpustkaan berbasis android pada 

Perpustakaan Desa Rebo agar anggota dapat meminjam buku dari rumah. Metode 

yang digunakan dalam penelitan ini yaitu dengan permodelan UML(Unified 

Modeling Language), Tujuan dari perancangan aplikasi ini akan menghasilkan 

sebuah aplikasi yang dapat memudahkan anggota dalam meminjam dan 

mengembalikan buku, data proses peminjaman dan pengembalian buku dapat 

tertata dengan rapi, mempermudah anggota dalam mengakses informasi mengenai 

riwayat dan katalog buku, serta membantu anggota dalam mengakses jangka waktu 

peminjaman buku. 

Kata Kunci : Perpustakaan, Aplikasi, Perancangan, Peminjaman, 

Pengembalian 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Use Case 

No Simbol Nama Simbol Deskripsi 

1 

 

Aktor Orang, proses, dan sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi akan dibuat, jadi 

meskipun simbol agen adalah 

gambar orang, aktornya belum 

tentu Orang. 

2 

 

Usecase Fungsionalitas sistem dinyatakan 

dengan kata kerja diawal frase 

nama use case, yang 

menyediakan unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor. 

3 

 

Garis 

asosiasi/assosiation 

Interaksi antara aktor dan use 

case yang berpartisipasi dalam 

use case dan memiliki 

komunikasi dengan aktor. 

 

Simbol Aktivity Diagram 

No  Simbol Nama Simbol Deskripsi 
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1 

 

 Status awal/Initial 

Node 

Simbol status awal aktifitas sistem 

ditunjukkan dalam sebuah diagram 

aktifitas, yang menunjukkan status 

awal dari sistem. 

2 
 

Decision 

Node/Percabangan 

Simbol asosiasi percabangan 

digunakan untuk menunjukkan 

bahwa ada pilihan aktifitas lebih 

dari satu, dalam diagram aktifitas. 

3 

 

 Join Node Simbol asosiasi pengabungan 

digunakan untuk menunjukkan 

bahwa lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu dalam 

diagram aktifitas. 

4 
 

 Fork Node Simbol asosiasi pembagian 

digunakan untuk menunjukkan 

bahwa satu aktivitas dibagi menjadi 

lebih dari satu dalam diagram 

aktifitas. 

5 

 

 Aktivity Final 

Node 

 Simbol status akhir ditunjukkan 

dalam sebuah diagram aktifitas, 

yang menunjukkan status akhir dari 

sistem yang dilakukan oleh sistem. 

6 

 

Action Simbol yang menunjukkan state 

sistem yang mencerminkan hasil 

dari suatu aksi yang dilakukan oleh 

sistem. 

 

Simbol Sequance Diagram 

No Simbol Nama Simbol Deskripsi 
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1 

 

lifeline Menghubungkan objek selama 

sequence, yang meliputi pengiriman 

atau penerimaan pesan dan 

aktifasinya. 

2 

 

 boundary Ditunjukkan sebagai tepi dari sistem, 

seperti antarmuka pengguna atau alat 

yang berinteraksi dengan sistem lain. 

3 

 

 control  Elemen yang mengatur aliran 

informasi untuk skenario tertentu. 

Objek ini umumnya mengatur 

perilaku dan proses bisnis. 

4 

 

 Message Entry Digunakan untuk menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek dan 

menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi. 

5 

 

Message Return Menunjukkan hasil dari pengiriman 

pesan dan digambarkan dengan arah 

dari kanan ke kiri dalam diagram. 

6 

 

 Aktivation  Titik dimana objek mulai 

berpartisipasi dalam sequence, yang 

menunjukkan kapan objek mengirim 

atau menerima objek lain. 
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