PERANCANGAN APLIKASI MANAJEMEN ASET
PADA SMP NEGERI 3 PANGKALPINANG
MENGGUNAKAN LABELLING QR CODE

BERBASIS ANDROID DAN WEB

LAPORAN KERJA PRAKTEK

Oleh :
NIM NAMA
1. 1911500054 IRGI RIZALDI
2. 1911500080 SLAMET RIYADI
3. 1911500110 YUSUF RIDHO F.S.

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2022/2023



SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT

SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

1. NIM : 1911500054
NAMA : IRGI RIZALDI
2. NIM : 1911500080
NAMA : SLAMET RIYADI
3. NIM 11911500110
NAMA : YUSUF RIDHOF.S.

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa laporan KP yang berjudul Perancangan
Aplikasi Manajemen Aset Pada SMP Negeri 3 Pangkalpinang Menggunakan
Labelling QR Code Berbasis Android adalah benar asli karya saya sendiri. Bukan
plagiat dan dibuat berdasarkan hasil penelitian yang saya lakukan.

Demikianlah, surat pernyataan ini kami buat dengan sebenarnya dan apabila
dikemudian hari ternyata tidak benar, maka saya bersedia dikenakan sanksi sesuai
dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

Pangkal Pinang, 28 Januari 2023
Yang Menyatakan,

IRGI RIZALDI SLAMET RIYADI YUSUF RIDHOF.S.



PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK

INSTITUT SAINS DAN BISNIS
ATMA LUHUR

PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK

Program Studi : Teknik Informatika
Jenjang Studi : Strata
Judul : PERANCANGAN APLIKASI MANAJEMEN ASET

PADA SMP NEGERI 3 PANGKALPINANG
MENGGUNAKAN  LABELLING QR CODE
BERBASIS ANDROID DAN WEB

NIM NAMA
1. 1911500054 Irgi Rizaldi
2. 1911500080 Slamet Riyadi
3. 1911500110 Yusuf Ridho F.S.

Pangkalpinang, 28 Januari 2023

Menyetujui,
Pembimbing KP Pembimbing Lapangan,
%‘A@L
Pebri Mira Puspita
" NIDN 0429057402 NIP : 198002171999032001
Mengetahui,

ik Informatika

Ketia Program Studi Tek

NIDN 0228108501



LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP

LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP

Dinyatakan bahwa:

1. Irgi Rizaldi (1911500054)
2. Slamet Riyadi (1911500080)
3. Yusuf Ridho F.S. (1911500110)

Telah Mclaksanakan kegiatan Kerja Praktek dari 27 Oktober 2022 sampai
dengan 28 Januari 2023 dengan baik.

Nama Instansi : SMP NEGERI 3 PANGKALPINANG
Alamat : JI. Kampung Melayu No. 039, Bukit Merapin,

Kecamatan Gerunggang, Pangkalpinang

NIP : 198002171999032001



ABSTRAK

Di setiap suatu instansi pasti mempunyai suatu inventaris yang membedakan
hanya proses pengelolaannya, dengan begitu kami membuat Manajemen Aset
berbasis Aplikasi sebagai solusi untuk membantu mengelola aset yang dimiliki
olen SMP Negeri 3 Pangkalpinang. Ini menggunakan labelling QR Code
memungkinkan untuk menyimpan informasi yang lebih banyak dan lebih
kompleks, seperti URL, gambar, dan teks. Akibatnya, instansi dapat menghemat
waktu, uang, dan sumber daya lainnya. Manajemen aset berbasis aplikasi juga
membantu sekolah untuk mengurangi kehilangan aset, meningkatkan kontrol, dan
meningkatkan efisiensi operasional. Dalam perancangan aplikasi ini, kami
menggunakan metode Prototype dan model UML (Unifield Modeling Language)

sebagai alat bantu untuk mengembangkan sistem.

Kata Kunci : Manajemen Aset, QR Code, Prototype, Aplikasi
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

a. Start point

Awal dimulainya kerja pada
activity diagram dan pada sebuah
activity hanya terdapat satu Start

point.

b. End point

Bagian akhir dari suatu aliran
kerja pada activity diagram dan
pada sebuah activity diagram
bisa terdapat lebih dari satu End

point.

c. Activity state

Aktifitas atau pekerjaan yang

dilakukan dalam aliran kerja.

2. Usecase Diagram

a. Actor Proses atau sistem lain yang
berinteraksi
dengan sistem yang akan dibuat.
b. Use case Gambaran fungsional

D

dari sebuah sistem.

¢. Association

Sebagai penghubung
antara objek yang satu ke objek

lainnya.




d. Generalisasi

Hubungan dari
berbagai pelaku dan

struktur data dari objek.

w

Class Diagram

a. Class

Class 1

Sebagai penempatan attribute,
property, data, method, dan

function.

b. Association

~
s

Sebagai penghubung antar objek
yang dibutuhkan.

4.  Sequence Diagram

a. Actor Menggambarkan orang yang
sedang
berinteraksi dengan
sistem.

b. Entity Class Menggambarkan hubungan
yang akan dilakukan.

c. Boundary Class Menggambarkan sebuah
gambaran

dari sebuah foem.

o

. Control Class

Sebagai penghubung antara
boundary
dengan table.

. A focus Of Control
& A life line

@D

I
S
—C
O
|

Tempat mulai dan

berakhirnya message.
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