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ABSTRACT

KOPI NAGA is a trading business whose line of business is a coffee shop that
provides coffee as the main menu. There is a high level of competition because
more and more similar businesses are popping up, so KOPI NAGA is required to
make a network design that can make owners and customers comfortable using
the internet. By designing a network for network users in that place and helping
the progress of KOPI NAGA by using the prototype method by designing a
network at KOPI NAGA. By doing research on KOPI NAGA and conducting
direct interviews at KOPI NAGA. The method used is research and development
(R&D). Initially, research and development was applied to the industrial world,
and was the spearhead of an industry in producing new products needed by the
market. It aims to design a network at KOPI NAGA.

Keywords: network, prototype, research and development



ABSTRAK

KOPI NAGA merupakan suatu usaha dagang yang bidang usahanya kedai kopi
yang menyediakan kopi sebagai menu utama. Adanya tingkat persaingan yang
tinggi karena semakin banyak usaha yang sama bermunculan, maka KOPI NAGA
dituntut membuat sebuah rancangan jaringan yang dapat membuat pemiik dan
juga pelanggannya kenyamanan dalam berinternet. Dengan merancang jaringan
untuk pengguna jaringan di tempat tersebut dan membantu kemajuan KOPI
NAGA dengan menggunakan metode prototype dengan merancanga jaringan di
KOPI NAGA. Dengan melakukan riset pada KOPlI NAGA dan melakukan
wawancara langsung di KOPI NAGA. Metode yang digunakan adalah reseasrch
and development (R&D). Pada awalnya, penelitian dan pengembangan diterapkan
pada dunia industri, dan merupakan ujung tombak dari suatu industri dalam
menghasilkan produk baru yang dibutuhkan oleh pasar. Hal ini bertujuan untuk

merancang jaringan di KOPI NAGA.

Kata Kunci : jaringan , prototype , reseasrch and development
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Simbol Activity Diagram

Start Point

. Menggambarkan awal aktifitas

End Point

© Menggambarkan akhir aktifitas

Activity

[ ] Menggambarkan proses bisnis

Simbol Black Hold Activies

m Digunakan bila dikehendaki ada satu atau

lebih transisi
Simbol Fork

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan
yang dilakukan secara paralel, untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel
menjadi satu.

Simbol Join

Menunjukkan adanya demaosisi.

Decision

O Menggambarkan keputusan/ pilihan
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Simbol Use Case Diagram

Actor0

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

software apilkasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai. sistem yang akan

dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor

dengan Use Case.

Simbol Asosiasi antara Actor dan Use Case

Ujung panah association antara actor dan
Use Case mengindikasikan siapa/ apa yang
meminta interaksi dan bukunya

mengindikasikan aliran data.
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