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ABSTRACT 

 

 

The development of information technology is currently increasing rapidly and 

very quickly, including in the field of wholesale goods sales. The need for 

information (knowledge) as a support in making business solutions, and 

infrastructure support in the field of information technology is the forerunner of 

the birth of information system technology. The more accurate and easier it is to 

display the data contained in the data processing system, the better the quality of 

the organization will be. Butik 5 Wakktu is a form of micro-enterprise engaged in 

the field of Muslim fashion, especially in the sale of muslimah women's clothing, 

mukena, headscarves and various other primary needs. So far, the Butik 5 Waktu 

is still carrying out its sales process offline and recording sales manually. 

However, this method can cause several problems such as the difficulty of 

sufficient space to store sales data archives, and the length of time required to 

generate reports. Based on these problems, an E-commerce web system is needed 

to process sales and input/output data processing at the Butik 5 Waktu. The 

results of this study are that there is an website that can help simplify the sales 

process, store sales reports, and make reporting easier. The system created for 

the Butik 5 Waktu uses the fast method and uses PHP, MySql, and website-based 

programming tools. 

 

Keywords: E-commerce, fast, Butik 5 Waktu. 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah semakin pesat dan sangat cepat, 

tidak terkecuali pada bidang penjualan. Kebutuhan akan informasi (pengetahuan) 

sebagai pendukung dalam membuat solusi bisnis, dan dukungan infrastruktur di 

bidang teknologi informasi merupakan cikal-bakal dari lahirnya teknologi sistem 

informasi. Semakin akurat dan mudahnya menampilkan kembali data-data yang 

termuat dalam sistem pengolahan data, maka akan semakin meningkat kualitas 

organisasi tersebut. Butik 5 Waktu adalah salah satu bentuk usaha mikro yang 

bergerak dalam bidang fashion muslim, khususnya dalam bidang penjualan 

pakaian wanita muslimah, mukena, jilbab dan berbagai keperluan primer lainnya. 

Selama ini Butik 5 Waktu masih melakukan proses penjualannya secara offline 

dan pencatatan penjualan secara manual. Akan tetapi, cara itu dapat menimbulkan 

beberapa masalah seperti  lamanya pelayanan terhadap pesanan pelanggan dan 

lamanya waktu yang dibutuhkan untuk membuat laporan-laporan. Berdasarkan 

dari masalah tersebut dibutuhkan suatu sistem web E-commerce untuk proses 

penjualan dan pengolahan data input/output di Butik 5 Waktu. Hasil dari 

penelitian ini adalah dengan adanya website yang dapat membantu mempermudah 

proses penjualan, penyimpanan laporan penjualan, dan mempermudah dalam 

pembuatan laporan. Sistem yang dibuat untuk Butik 5 Waktu ini menggunakan 

metode fast dan menggunakan tools pemrograman PHP, MySql, dan berbasis 

Website. 

 

Kata Kunci : E-commerce, FAST, Butik 5 Waktu.   
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Partisi 

 

Digunakan untuk mengelompokkan Action atau 

aktivitas berdasarkan individu/objek yang 

mengeksekusinya. Komponen ini dibentuk dalam notasi 

swimlane secara vertikal. 

 

Initial Node  

 

Menunjukkan permulaan atau awal aktivitas dari sebuah 

diagram aktivitas. 

 

Action / Aktivitas 

 

 

Menunjukkan aksi atau tindakan yang dilakukan di 

sistem, aktivitas biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

Control Flow / Object 

Flow 

 

 

Menunjukkan arah perpindahan aktivitas atau objek 

satu ke obyek lainnya. 

Decission Node & 

Merge Node 

 

 

Menunjukkan pilihan atau keputusan atau tindakan 

yang harus diambil pada kondisi tertentu dan 

penggabungan node yang biasanya digunakan untuk 

percabangan aktivitas jika terdapat lebih dari satu 

pilihan aktivitas yang dapat dilakukan. 

 

Fork Node 

 

Menggambarkan pemecahan dari satu aktivitas menjadi 

dua atau lebih aktivitas yang akan dilakukan secara 

bersamaan atau paralel. 
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Join Node 

 

 

Menggambarkan penggabungan dua atau lebih aktivitas 

menjadi satu. 

Activity Final  

 

Menunjukkan akhir atau status akhir yang dilakukan di 

sistem. Sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status 

akhir. 

 

 

Simbol Usecase Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor / actor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum 

tentu merupakan orang. 

 

Usecase 

 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit 

yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor; 

biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di 

awal frase nama Usecase. 

 

Association 

 

Komunikasi atau interaksi yang dilakukan aktor dengan 

usecase. 

 

Extend 

 

Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase di mana 

usecase yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau 

tanpa usecase tambahan itu; mirip dengan prinsip 

inheritance pada pemrograman berorientasi obyek; 

biasanya arah panah mengarah pada usecase yang 
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ditambahkan; biasanya usecase yang menjadi extend-

nya merupakan jenis yang sama dengan usecase yang 

menjadi induknya. 

 

include 

 

Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase di mana 

usecase yang ditambahkan memerlukan usecase ini 

untuk menjalankan fungsinya atau sebagai syarat. 

 

 

Simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Class 

 

 

Menggambarkan abstraksi dari objek dalam sistem. 

Kelas digunakan untuk menggambarkan objek-objek 

dalam sistem yang mempunyai atribut, metode, dan 

hubungan dengan kelas lain. 

Association 

 

Hubungan antar suatu class dengan class lainnya. 

Relasi struktural hubungan antara class, menyatakan 

bahwa objek dari suatu class diinstansiasi, digunakan, 

atau dipanggil oleh objek dari class yang lain. 

 

Association Class 

 

 

Merupakan kelas yang menjadi bagian dari sebuah 

hubungan asosiasi antara dua kelas. 

 

 

Multiplicity 

1, 0..1, 0..*, *, 1..* 

 

Mengindikasikan berapa banyak obyek dari suatu kelas 

terelasi ke obyek lain. 
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Simbol Deployment Diagram 

Simbol Deskripsi 

Package 

 

 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih node. 

Node 

 

Biasanya mengacu pada perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri (Software), 

jika di dalam node disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka komponen yang 

diikut sertakan harus sesuai dengan komponen yang 

telah didefinisikan sebelumnya pada diagram 

komponen. 

 

dependency 

 

 

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah pada 

node yang dipakai. 

Link 

 

Relasi antar node. 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Actor 

 

 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

boundary. 

Boundary 

 

Merupakan alat yang digunakan untuk berinteraksi 

dengan sistem lain, baik berupa user interface atau dan 

lain sebagainya. 
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Control 

 

Menggambarkan perilaku untuk mengatur atau kegiatan 

mengkontrol, mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani tugas utama, dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

Entity 

 

 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

Object 

 

 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan. 

Activation 

 

Menunjukkan periode selama suatu obyek atau aktor 

sedang melakukan suatu tindakan. 

Return 

 

Pesan berbalik yang dikirim untuk obyek tertentu. 

Object Message 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
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