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ABSTRACT

Information technology has revolutionized the landscape of the vehicle rental
industry through digital business models. In this context, Aldi Rental Mobil Bangka
promptly responded by developing an E-commerce-based Rent Car website.
Embracing the Agile approach and harnessing personalized features underscored
their efforts. The selection of the Codelgniter framework served as a strategic
solution to expedite the development and seamless integration of crucial features.
This study undertakes the application of the Agile model and the Object-Oriented
Analysis and Design (OOAD) method, employing UML tools, within the framework
of developing a Rent Car website for Aldi Rental Mobil Bangka. The Agile
methodology facilitates agile adaptation to evolving needs, while OOAD
contributes an object-oriented system analysis and design approach, with UML
serving as a vital tool for system requirement modeling. Consequently, the
implementation of the Agile model alongside the Codelgniter framework not only
leaves a positive imprint on Aldi Rental Mobil Bangka's Rent Car website but also
ensures swift responsiveness to changes and notable development efficiency.

Keywords: Information System, E-Commerce, Website, Rent Car, Codelgniter
Framework, Agile, OOAD, UML Tools, Aldi Rental Mobil Bangka.
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ABSTRAKSI

Teknologi informasi telah mengubah lanskap industri penyewaan kendaraan
melalui model bisnis digital. Dalam konteks ini, Aldi Rental Mobil Bangka telah
merespons dengan mengembangkan website Rent Car berbasis E-commerce.
Dalam usahanya ini, mereka mengadopsi pendekatan Agile dan memanfaatkan fitur
personalisasi. Framework Codelgniter dipilih sebagai solusi untuk mempercepat
pengembangan dan integrasi fitur-fitur penting. Penelitian ini mengusung
penerapan model Agile dan metode OOAD dengan alat bantu UML, dalam kerangka
pengembangan website Rent Car untuk Aldi Rental Mobil Bangka. Pendekatan
Agile memungkinkan adaptasi yang lancar terhadap perubahan kebutuhan,
sementara OOAD memberikan pendekatan analisis dan desain sistem berorientasi
objek, dengan UML sebagai alat pemodelan kebutuhan sistem. Hasilnya, penerapan
model Agile dan pilihan framework Codelgniter memberikan dampak positif pada
website Rent Car Aldi Rental Mobil Bangka, memastikan responsifitas terhadap
perubahan dan efisiensi dalam pengembangan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, E-Commerce, Website, Rent Car, Framework
Codelgniter, Agile, OOAD, Tools UML, Aldi Rental Mobil Bangka.
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Menspesifikasi himpunan peran
yang pengguna mainkan Kketika
berinteraksi dengan use case.

O

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi — aksi
yang di tampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor.

Association

Apa yang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya.

o SSedtend>>_

Extends

Menspesifikasi bahwa use case
target memperluas perilaku dari
use case sumber pada suatu titik

yang di berikan.

<<include>>

Include

Menunjukan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan
fungsionalitas dari use case

lainnya.

Package

Menunjukan pengelompokan kelas
— kelas dan interface yang menjadi

suatu unit tunggal dalam library.
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2. Actifity Diagram

Gambar Nama Keterangan
Menggambarkan awal aktivitas.
. Initial Node
o Menggambarkan akhir dari
Activity Final o
© aktivitas.
Node
Menandakan sebuah aktivitas.
[ ] Action
Menggambarkan  hubungan antar
~ objek yang saling membutuhkan.
) Control Flow

Hubungan ini bisa satu arah atau
lebih dari satu arah.

Pilihan untuk mengambil
Decision Node | Keputusan.

Menunjukan siapa yang

bertanggung jawab dalam

Swimlane

melakukan aktivitas dalam suatu

diagram.
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3. Squance Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

cActorD

Actor

Menggambarkan orang yang
sedang berinteraksi dengan

sistem.

|
|
O

; Enltit'g.fU
I
I
I

Entity Class

Menggambarkan  informasi
yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

KO

: Euu?dal‘fﬂ
|
|
|

Bounary
Class

Menggambarkan interaksi
antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan
bagian  dari sistem yang
bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan
pembatas sistem dengan dunia

luar.

Control

Class

Menggambarkan ~ “perilaku
untuk mengatur atau kegiatan
megontrol”,

mengkoordiasikan  perilaku
sistem dan dinamika dari

suatu sistem.

1:Messagel()

|

Message

Menggambarkan
pesan/hubungan antar objek
yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.
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Menggambarkan pesan atau

panggilan fungsi dari objek

[l
I
_____ r e_t_1{1_1_1______H return yang satu akan dikembalikan
[}
: atau direspon oleh objek lain
" ]
X : dalam urutan waktu tertentu.
4. Class Diagram
Gambar Nama Keterangan
Himpunan dari dari objek — objek
Nama_Kelas
+ Attribut - int yang berbagai atribut serta operasi
- Class
+ Operasi() : void yang sama.
Menunjukan hubungan antar class.
Association
Relasi antarkelas dengan makna
<> Aggregation

semua-bagian (whole-part).

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada

diatasnya objek induk (ancestor).

Dependency

Menunjukan kebergantungan class

satu dengan class yang lain.
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