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ABSTRACT

SMP Negeri 9 Pangkalpinang is a junior high school which was founded on June
30, 1990. The input of data is still manual, namely by handwriting. So it takes
long taime and errors often occur. The purpose of this thesis is to make an
application and implement a computerized information system for processing
grades so that the process is fast and gets accurate results. In ths regard, the
authors developed a web-based student value processing information system
using the fast model, object-oriented methods and using UML (Unified Modeling
language) tools. This web-based information system for processing student grades
using the fast model can have a positive impact on the world of education,
especially at SMP Negeri 9 Pangkalpinang in the development of education, so
that it can bring more positive benefits.

Keywords : Information System Development, Processing Student Grades, Web,

FAST Models



ABSTRAKSI

SMP Negeri 9 Pangkalpinang adalah Sekolah Menengah Pertama yang didirikan
pada tahun 30 Juni 1990. Dalam penginputan data masih bersifat manual, yaitu
dengan tulis tangan. Sehingga memerlukan waktu yang cukup lama dan sering
terjadi kesalahan. Tujuan dari skripsi ini adalah untuk membuat aplikasi serta
diterapkan sistem informasi pengolahan nilai siswa secara terkomputerisasi pada
SMP Negeri 9 Pangkalpinang, agar bisa membantu guru dalam pengolahan nilai
sehingga prosesnya cepat dan mendapatkan hasil yang akurat. Sehubung dengan
hal tersebut, penulis membuat pengembangan sistem informasi pengolahan nilai
siswa berbasis web dengan model fast, metode berorientasi objek dan
menggunakan alat bantu UML (Unified Modelling Language). Sistem informasi
pemgolahan nilai siswa berbasis web dengan model fast ini dapat dharapkan
mampu membawa dampak positif bagi dunia pendidikan khusunya di SMP Negeri
9 Pangkalpinang dalam perkembangan teknologi informasi yang diterapkan di
dalam dunia pendidikan, sehingga dapat membawa manfaat yang lebih posistif.

Kata Kunci : Pengembangan Sistem Informasi, Pengolahan Nilai Siswa, Web,
Model FAST
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Gambar

Keterangan

Start Point
Menggambarkan awal dari suatu

aktivitas pada sistem.

I~
L)

End point
Menggambarkan akhir dari suatu

aktivitas pada sistem.

]

Activity
Menggambarkan suatu proses atau

aktivitas pada sistem.

State Transition
Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity maupun antara

keduanya.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktivitas yang bernilai benar atau

salah.

‘ NewSwimlane2

Swimlane
Menggambarkan pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi masing-

masing.
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2. Package Diagram

Gambar

Keterangan

Package

Menggambarkan “paket” kelas, use
case, atau komponen sistem lainnya
dan disertai dengan keterangan

ketergantungan kelas satu dengan

kelas lainnya.
3. Use Case Diagram
Gambar Keterangan
Actor
Menggambarkan orang yang

menyediakan atau menerima informasi

dari sebuah sistem.

Use Case

Menggambarkan fungsional dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai
kegunaan sistem yang akan dibangun

atau dibuat.

Association
Menggambarkan hubungan antara

Actor dan Use Case.
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4. Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entity

Menunjukkan objek dasar yang terkait
dalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan

dibasis data.

<>

Relationship
Menggambarkan  kejadian hubungan

anatara dua atau lebih entity.

Line
Menghubungkan entity dengan
relationship.
5. Sequence Diagram
Gambar Keterangan
Actor
Menggambarkan  seseorang  atau

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain)

yang
sistem

sedang berinteraksi  dengan

Boundary Class
Menggambarkan sebuah gambaran

dari sebuah form.

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan
antar objek, yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.
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Message to Self
Menggambarkan pesan atau hubungan
obyek itu sendiri, yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi

Obiject
Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan

O

Control Class
Menggambarkan penghubung antara

boundary dengan tabel

Q

Entity Class
Menggambarkan hubungan yang akan
dilakukan

Y

Massage

Menggambarkan pengiriman pesan

6. Class Diagram

Gambar

Keterangan

Class

Class

Merupakan penggambaran dari class
name, attribute, atau property atau
data dan method atau function atau

behavior

Asociation

Menggambarkan hubungan antara
objek yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih satu arah.
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7. Deployment Diagram

Gambar

Keterangan

Node

Mengacu pada perangkat Kkeras
(hardware), perangkat lunak yang
tidak dibuat sendiri (software), jika
didalan mode disertakan komponen
untuk mengkonsistenkan rancangan
maka komponen yang di ikut sertakan
harus sesuai dengan komponen yang
telah didefinisikan sebelumnya pada

diagram komponen.

Link

Relasi antar node.

Note
Menggambarkan ~ catatan  setiap
hubungan antar node serta keterangan

di dalam node.
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