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ABSTRAKSI

Toko Greenzone merupakan sebuah usaha yang beroperasi di sektor penjualan bibit
buah dan tanaman hias. Toko Greenzone telah beroperasi sejak tahun 2006 di Kota
Sungailiat. Toko Greenzone menghadapi permasalahan dalam hal operasional
bisnis yang masih menggunakan pendekatan konvensional dan adanya kebutuhan
dari pelanggan untuk bisa bertransaksi secara online serta dalam hal pendataan,
masih menggunakan metode manual yang mengakibatkan membutuhkan waktu
untuk mencari data penjualan produk. Dalam mengatasi masalah tersebut, penulis
memiliki tujuan untuk menciptakan sebuah sistem informasi e-commerce yang
memungkinkan pembeli dalam melakukan transaksi pembelian secara online tanpa
batasan jarak dan waktu yang dapat dilakukan kapan pun dan dimana pun pembeli
berada serta memberikan kemudahan bagi pihak Toko Greenzone dalam melakukan
proses pendataan produk, menyimpan data tentang penjualan, dan proses
pembuatan laporan mengenai penjualan produk. Penelitian ini. menggunakan
metode SDLC dengan model Rapid Application Model dan menggunakan tools
Unified Modeling Language. Penulis memilih model Rapid Application
Development karena memiliki - keunggulan dalam mengurangi waktu yang
dibutuhkan dalam pengembangan sistem secara signifikan. Hasil dari strategi
pemasaran horticultural pada Toko Greenzone menggunakan situs e-commerce ini
memberikan kemudahan pada proses penjualan produk, pemasaran produk serta
memudahkan di dalam poses pendataan dan proses pembuatan laporan mengenai
penjualan produk.

Kata Kunci  : Pemasaran, Horticultural, E-commerce, RAD



ABSTRACT

Greenzone shop is a business engaged in the sale of fruit seeds and ornamental
plants. The Greenzone outlet has been operating since 2006 in Sungailiat City. The
Greenzone store faces problems in terms of business operations that still use a
conventional approach and there is a need from customers to be able to transact
online and in terms of data collection they still use the manual method which results
in taking time to find product sales data. . In overcoming this problem, the author
has the goal of creating an e-commerce information system that allows buyers to
make purchase transactions online without distance and time restrictions that can
be done whenever and wherever the buyer is and makes it easier for the Greenzone
Store to process product data collection, store data about sales , and the process of
making reports on product sales. This study uses the SDLC method with the Rapid
Application Model and uses the Unified Modeling Language tools. The author
chose the Rapid Application Development model because it has the advantage of
significantly reducing the time required for system development. The results of the
horticultural marketing strategy at the Greenzone Store by using this e-commerce
site provide convenience in the product sales process, product marketing and ease
in collecting pose data and the process of making reports related to product sales.

Keyword: Marketing, Horticulture, E-commerce, RAD
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbaol

Nama

Keterangan

Start Point'Status Awal

Status awal dimulainya aktivitas pada sebuah activity
diagram

o
®

End Point/Status Alchir

Status akhir pada sebuah activity diagram

]

Activity/Aldivitas

Pengambaran aktivitas pada sebuzh sistem vang|
diawal dengan kata kerja

<&

Deszicion Percabangan

Asosiasi percabangan vang dimana jika akfivitas
terdapat lebih dani satu pilihan

Control Flow

Urutan perpindahan pada sebuah aktivitas

2. Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan
. orang, proses atau sistem vang bermteraksi
Actor L= ; S dTe
pada sebuah sistem informasi
Suatu fungsionalitas pada sebuah sistem
B zebagal susfu umt-unit unfuk  zaling
Usze Casze = - S
bertukar pesan antar unit atau aktor dengan
mengeunakan kata kerja
- interasksi atau komumkasi vang terjad)
Azzociation ST
antara aktor dan use caze

XV



3. Class Diagram

Simbol Nama Keterangan
- suatu kelas pada strulctur)
Class :
sistem
R.elasi vang
Aszssociation menghubungkan  padal
antarkelas
—_— . I Felaz antarkelas dengan
Generalization T e
generalizasi-spesialisasi

4. Sequence Diagram

oleh sistem strulktur data dari sebuah sistem.

Ohject Message

Menunjukan hubungan akior objek atau
mengambarkan pesan yang menunjukan sebuah
urutan pada kejadian yang terjadi.

Return Message

Simbol Nama Keterangan
Actar sesegrang suatu perangkat atau sistem yang
s melakukan interaksi pada sebuah sistem.
Interaksi yang terjadi pada satu akior atau lebin
. pada sebuah sistem dengan memodelkan
@ Boundary bagian dari sistem yang berganiung pada
selitarnya.
Pengambaran perilaku sistem dan dinamika dari
Control sebuah sistem yang berguna untuk mengatur,
R mengontrol  dan  mengkoordinasikan  serta
mengontrol alur kerja dari sebuah sistem.
Q Entity Pengambaran suatu informasi yang disimpan

Pengambaran suatu objek atau pesan yang
menunjukan  urutan
terjadi.

kejadian yang sedang

self call

1

Message to Self

Menunjukan suatu objek itu sendiri atau pesan
lyang mengambarkan urutan pada kejadian yang
sedang terjadi

XVi
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