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ABSTRAKSI 

Bengkel Bubut Ahab Jaya Abadi adalah perusahaan yang berada di Pangkal 

Pinang, Bangka Belitung. Awalnya, bengkel tersebut fokus pada perbaikan 

mobil, namun kemudian beralih ke perbaikan dan renovasi kapal karena 

banyaknya permintaan. Mereka juga menjual berbagai perangkat keras dan 

suku cadang perbaikan kapal. Namun penjualan bengkel terus menurun 

karena kurangnya iklan. Salah satu kekuatan mereka adalah layanan 

pembelian langsung di tempat kerja. Untuk mengatasi masalah ini, tempat 

kerja perlu meningkatkan strategi promosi penjualan seperti pemasaran 

online, kerjasama dengan perusahaan pelayaran dan partisipasi dalam 

pameran industri pelayaran. Diharapkan bengkel tersebut akan 

meningkatkan visibilitasnya dan menarik lebih banyak pelanggan, sehingga 

meningkatkan penjualan mereka. memperbaiki penjualan mereka. 

Kata Kunci: Bengkel Bubut Ahab Jaya Abadi, Besi, perbaikan kapal, 

overhaul kapal, penjualan, promosi. 
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ABSTRACT 

Bengkel Bubut Ahab Jaya Abadi is a company located in Pangkal Pinang, 

Bangka Belitung. Initially, the workshop focused on car repairs but later 

transitioned to ship repair and renovation due to high demand. They also 

sell various hardware and spare parts for ship repairs. However, the 

workshop's sales have been declining due to a lack of advertising. One of 

their strengths is the direct purchasing service at the workplace. To address 

this issue, the workshop needs to enhance sales promotion strategies such 

as online marketing, collaboration with shipping companies, and 

participation in shipping industry exhibitions. It is expected that these 

efforts will improve the workshop's visibility, attract more customers, and 

ultimately boost their sales. 

Keywords: Bengkel Bubut Ahab Jaya Abadi, ship repair, ship overhaul, 

sales, promotion. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1) Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1  

 
 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

2  

 
 

Actor 

Sebuah sebuah entitas 

manusia atau mesin yang 

berinteraksi dengan sistem 

untuk melakukan pekerjaan-

pekerjaan tertentu. 

3  

 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case 

dengan use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu 

use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan 

fungsional dari use case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 
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2) Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 

3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan 

aktivitas berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  
Activity juga merupakan 

proses komputasi atau 

perubahan kondisi yang bisa 

berupa kata kerja atau 

ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang 

masuk atau pilihan untuk 

mengambil keputusan. 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk 

dan 2 atau lebih transisi 

keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih 

transisi masuk dan hanya 1 

transisi keluar. 
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3) Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi 

yang sama. 

2 
 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

 

4) Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang 

atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi 

antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan 

dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau 

kegiatan mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari 

suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol 

alur kerja suatu sistem. 
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4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 

7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan 

sebuah frame dengan label 

loop dan sebuah kalimat 

yang mengindikasikan 

pengulangan. 
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