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ABSTRACT 

 

The government uses current information technology to save time and money in 

meetings or receiving proposals from local hamlets. The government of Pagarawan 

Village must use information technology to support all planning proposals. The 

Pagarawan Village Office in deliberations related to village development planning 

has not been efficient because the proposals for village development planning 

deliberations are still manual and the hamlet proposals that enter the Pagarawan 

Village Office from the Kadus itself are in handwritten form, which takes a lot of 

time to collect and separate data. So that a Web-Based Village Development 

Planning Consultation System (MUSRENBANGDES) is needed at the Pagarawan 

Village Office. Using the OOAD Method, the FAST Model as well as a tool using 

UML. It is hoped that this system will make it easier to propose hamlet proposals, 

manage village development planning meetings more efficiently and assist between 

the Kadus and the Head of Planning Affairs who is the Admin. 

Keywords: Proposal, MUSRENBANGDES, FAST Model 
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ABSTRAKSI 

 

Pemerintah menggunakan teknologi informasi saat ini untuk menghemat waktu dan 

biaya dalam pertemuan ataupun penerimaan usulan dari dusun setempat. 

Pemerintahan Desa Pagarawan harus menggunakan teknologi informasi untuk 

mendukung segala usulan perencanaan. Kantor Desa Pagarawan dalam 

musyawarah yang berkaitan dengan perencanaan pembangunan desa belum efisien 

karena usulan musyawarah perencanaan pembangunan desa masih bersifat manual 

dan usulan dusun yang masuk ke Kantor Desa Pagarawan dari pihak kadus sendiri 

dalam bentuk tulisan tangan, yang membutuhkan banyak waktu untuk 

mengumpulkan dan memisahkan data. Sehingga diperlukan Sistem Musyawarah 

Perencanaan Pembangunan Desa (MUSRENBANGDES) Berbasis Web pada 

Kantor Desa Pagarawan. Menggunakan Metode OOAD, Model FAST serta sebagai 

alat bantu menggunakan UML. Diharapkan sistem ini dapat memudahkan dalam 

mengusulkan usulan dusun, pengelolaan musyawarah perencanaan pembangunan 

desa yang lebih efisien serta membantu antara Kadus dan Kepala Urusan 

Perencanaan yang menjadi Admin. 

 

Kata Kunci : Usulan, MUSRENBANGDES, Model FAST 
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1. Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu 

aktivitas pada sistem. 
 

End point 

Menggambarkan akhir dari suatu 

aktivitas pada sistem. 
 

Activity 

Menggambarkan suatu proses atau 

aktivitas pada sistem. 
 

State Transition 

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity maupun antara 

keduanya. 
 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau salah. 
 

Swimlane 

Menggambarkan pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi masing-

masing. 
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2. Package Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Package 

Menggambarkan “paket” kelas, use 

case, atau komponen sistem lainnya 

dan disertai dengan keterangan 

ketergantungan kelas satu dengan kelas 

lainnya. 

 

3. Use Case Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sebuah sistem. 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun 

atau dibuat. 
 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

Actor dan Use Case. 
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4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Keterangan 

 

Entity 

Menunjukkan objek dasar yang terkait 

dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan 

dibasis data. 

 

 

Relationship 

Menggambarkan kejadian hubungan 

anatara dua atau lebih  entity. 
 

Line 

Menghubungkan entity dengan 

relationship. 

 

5. Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actor  

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang sedang berinteraksi dengan sistem 

 Boundary Class  

Menggambarkan sebuah gambaran 

dari sebuah form. 
 

Object Message  

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

obyek, yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 
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Message to Self  

Menggambarkan pesan atau hubungan 

obyek itu sendiri, yang menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi 

 Object  

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan 

 Control Class  

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 Entity Class  

Menggambarkan hubungan yang akan 

dilakukan 

 Massage  

Menggambarkan pengiriman pesan 

 

6. Class Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Class  

Merupakan penggambaran dari class 

name, attribute, atau property atau data 

dan method atau function atau behavior 
 

Asociation   

Menggambarkan  hubungan  antara  

objek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih 

satu arah. 
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7. Deployment Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Node  

Mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendiri (software), jika didalan 

mode disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka 

komponen yang di ikut sertakan harus 

sesuai dengan komponen yang telah 

didefinisikan sebelumnya pada 

diagram komponen. 
 

Link   

Relasi antar node. 

 Note 

Menggambarkan catatan setiap 

hubungan antar node serta keterangan 

di dalam node. 
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