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ABSTRACT 

 
 

Seeandsee is a clothing store whose business is engaged in selling clothes, pants, 

hoodies, and other accessories. Seeandsee itself started its business in 2020. 

Seeandsee utilizes online media, namely websites to make it easier and provide 

comfort and convenience to consumers in the buying and selling / transaction 

process, the difficulty that is currently experienced if a buyer who wants to buy an 

item must come directly to the house or COD (Cash On Delivery). From these 

problems, a sales system is made that has features to order goods. This research uses 

the Fast model because this model is more flexible because it can be developed 

together with other modesl.The design of a WEB-based clothing sales information 

system at the Seeandsee Pangkalpinang Store is expected to be able to promote 

products widely and make it easier to record sales transactions. This system displays 

detailed product details and generates information on the products being sold. The 

design of a WEB-based clothing sales information system is an information system 

that provides information from several processes which include sales 

(accounting/management), stock (procurement), warehousing (inventory), and 

reporting. 

Keywords : Website, online, Clothing, Seeandsee 
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ABSTRAKSI 

 
 

Seeandsee adalah toko clothing yang bisnisnya bergerak di bidang penjualan baju, 

celana, hoodie, serta accecoris lainnya. Seeandsee sendiri memulai usahanya pada 

tahun 2020. Seeandsee memanfaatkan media online yaitu website untuk 

mempermudah serta memberikan kenyamanan dan kemudahan kepada konsumen 

dalam proses jual-beli/ transaksi, Kesulitan yang di alamai saat ini Jika pembeli yang 

ingin membeli suatu barang maka harus datang langsung ke rumah ataupun COD 

(Cash On Delivery). Dari permasalahan tersebut dibuatlah system penjualan yang 

memiliki fitur untuk melakukan pemesanan barang. Penelitian ini menggunakan 

model Fast yang di karenakan model ini lebih fleksibel karena dapat dikembangkan 

bersama dengan model lain. Perancangan sistem informasi penjualan pakaian 

berbasis WEB di Toko Seeandsee Pangkalpinang ini diharapkan mampu 

mempromosikan produk secara luas serta mempemudah pencatatan transaksi 

penjualan. Sistem ini menampilkan detail produk secara rinci serta menghasilkan 

informasi produk-produk yang dijual. Perancangan sistem informasi penjualan 

pakaian berbasis WEB adalah sistem informasi yang menyediakan informasi dari 

beberapa proses yang meliputi penjualan (Accounting/manajemen), stock (pengadaan 

barang), pergudangan (inventory), dan pelaporan. 

 

 
Kata Kunci : Website, online, Clothing, Seeandsee 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol-simbol Use case diagram 

 
No Simbol Nama Deskripsi 

 

 

 
 

1 

 

 

 

 

 

 
Actor 

Orang, Proses, atau sistem 

lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri. 

 

 

2 

 
 

 

 

 

Use case 

Fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit 

atau aktor. 

 

 

 
3 

 

 

 

 
 

 

 

Association 

Komunikasi antara aktor 

dan use case yang 

berpartisipasi pada use 

case atau use case 

memiliki interaksi dengan 

aktor. 
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Extend 

Relasi use case tambahan 

ke sebuah use case yang 

ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walau tanpa use 

case tambahan itu. 
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Generaliz ation 

Hubungan generalisasi 

dan spesialisasi (umum- 

khusus) antara dua buah 

use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari 

lainnya. 

 

2. Simbol-simbol Activity Diagram 

 
No Simbol Nama Deskripsi 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 
 

 

 

 

Status 

Awal 

Status  awal aktivitas 

sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

 
 

2 

 

 

 
 

Aktivitas 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, biasanya diawali 

dengan kata kerja. 

 

 
3 

 

 

 

 
Decision 

Asosiasi percabangan 

dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 
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Join 

Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 
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Status 

Akhir 

Status akhir  yang 

dilakukan sebuah sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status 

akhir. 
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Swimlane 

Memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

 

 

3. Simbol-simbol Sequence Diagram 

 
No Simbol Nama Keterangan 

 
 

1 

 

 

 
 

An Actor 

Menggambarkan orang 

yang sedang berinteraksi 

dengan sistem. 

 

 
2 

 

 

 
Entity 

Class 

Menggambarkan hubungan 

kegiatan yang akan 

dilakukan. 
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Boundary 

Class 

Menggambarkan sebuah 

penggambaran dari form. 
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