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ABSTRAKSI 

 
 

Dapur Ime Pangkalpinang merupakan usaha yang bergerak pada bidang 

penjualan makanan dan minuman. Permasalahan yang terdapat pada Dapur Ime 

pangkalpinang yaitu penjualan yang masih dilakukan secara manual serta proses 

pendataan dan pembuatan laporan. Dengan adanya permasalahan tersebut, penulis 

bertujuan untuk membuat suatu sistem informasi berbasis web yang dapat 

membantu pembeli dengan penjual dalam proses transaksi produk makanan serta 

memudahankan penjual dalam proses pendataan produk makanan dan laporan 

penjualan. Metode penelitian yang penulis pakai menggunakan fast karena dapat 

menghasilkan sistem informasi dalam waktu singkat dan kualitas yang terbaik, 

lebih fleksibel sehingga dapat disesuikan dengan standar serta dapat 

dikembangkan. Hasil rancangan sistem informasi berbasis web pada Dapur Ime 

pangkalpinang ini memberikan kemudahan dalam proses penjualan. 

Kata Kunci : berbasis web, Sistem Informasi, Fast 
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ABSTRACTION 

 
Kitchen Ime Pangkalpinang is a business engaged in the sale of food and 

beverages. The problems found in the Pangkal Pinang Ime Kitchen are sales that 

are still done manually as well as the process of data collection and report 

generation. Given these problems, the authors aim to create a web-based 

information sistem that can help buyers and sellers in the transaction process of 

food products and facilitate sellers in the process of collecting data on food 

products and sales reports. The research method that the author uses is fast 

because it can produce an information sistem in the shortest time and of the best 

quality, is more flexible so that it can be adjusted to standards and can be 

developed. The results of the design of a web-based information sistem at the 

Pangkalpinang Ime Kitchen provide convenience in the sales process. 

 

Keywords : web-based, Information Sistem, Fast 
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Start Point / Awal adalah simbol yang menyatakan 

awal dari aktifitas. 

 
End Point / Final adalah simbol yang menyatakan 

akhir dari aktifitas. 

 
Activit / Aktivitas adalah simbol yang menggambarkan 

aktifitas yang dilakukan pada sistem. 

 
Decision / Percabangan adalah simbol dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan menjadi satu . 

 
Swimlane menggambarkan pembagian pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 
Join / Penggabungan adalah simbol penggabungan 

lebih dari satu aktivitas. 

 
Transition State menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state dan activity. 
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Simbol Use Case Diagram 

Actor menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima infomasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software aplikasi (user). 

 
Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 
Associations menggambarkan hubungan antara actor 

dan use case. 

 

 

 
Simbol Sequence Diagram 

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

 
Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 
Object Message menggambarkan pesan/hubungan antar 

obyek, yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 
Message to Self menggambarkan pesan atau hubungan 

obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak nyata yang informasinya harus 

disimpan. 

 
Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah 

scenario. 

 
Entity adalah simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan dan biasanya untuk menangani informasi 

yang akan disimpan. 

 
Message adalah simbol yang digunakan untuk 

spesifikasi dari komunikasi antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang aktifitas yang terjadi 
 
 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat 

didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang, 

benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu disimpan 

di basis data. 

 
Relationship merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan antara dua atau lebih entitas 

 
Garis yang menghubungkan entitas dengan 

relationship. 
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Simbol Class Diagram 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Generaliziaton Hubungan dimana objek anak 

(descendant) berbagi perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada di atasanya objek induk (ancestor). 

 
Nary Association Upaya untuk menghindari asosiasi 

yang lebih menjadi 2 objek. 

 
Class Himpunan dari objek-objek yang berbagi astribut 

sert operasi yang sama. 

 
Collaboration Deskripsi dari urutas aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilak suatu hasil yang 

terukur bagi sebuah actor. 

 
Realiazantion Operasi yang benar-benar dilakukan 

oleh suatu objek. 

 
Dependency Hubungan dinama perubahan yang terjadi 

pada suatu sistem mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung padan elemen 

yang tidak mandiri. 

 

Simbol Package Diagram 
 

 
 

 

 

 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih komponen. 

 
Import Suatu dependency yang mengindikasikan ini 

tujuan paket secara ummum yang ditambahkan 

kedalam sumber paket. 
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Access Suatu dependency yang ngindikasikasikan 

tujuan paket secara umum yang bisa digunakan pada 

sumber paket. 
 

 

Simbol Deployment Diagram 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih komponen. 

 
Node merupakan Node biase mengacu pada 

(hardware), perangkat lunak yang tidak di buat sendri 

(software), jika didalam node disertakan komponen 

yang lebih didefinisikan sebelumnya pada diagram 

komponen. 

 
Dependency merupakan kebergantungan yang arah 

panah node yang dipakai. 

 
Link merupakan link menggunakan relasi antar node. 
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