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ABSTRACT 

Arsyil shop is a basic food shop engaged in sales of groceries. The Arsyil shopwas 

built or formed in 2019. This shop is located on Melangir Street, Bukit Merapin, 

Kec. Pangkalpinang city gate. This shop is currently using a manualsales system or 

by using handwritten pen and paper. And the sales results are calculated, the data 

is collected manually by the owner. And from these constraints, a web-based 

information system was created, so that the work carried out by the owner runs 

neatly and the data in and out of sales is clearer. Therefore, it makes datacollection 

of incoming goods easier, faster, and moreeffective. The web that was created can 

only be accessed by employees and owners of the Arsyil Store. 

Keywords: Arsyil shop, sales, groceries, Fast model. 
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ABSTRAKSI 
 

Toko Arsyil adalah toko sembako yang bergerak di bidang penjualan sembako. 

Toko Arsyil di bangun atau di bentuk pada tahun 2019. Toko ini berlamatkan di 

jalan Melangir, Bukit Merapin Kec. Gerunggang Kota Pangkalpinang. Toko ini 

sekarang ini menggunakan sistem penjualan manual atau dengan menggunakan tulis 

tangan pena dan kertas, Dan hasil penjualan yang dihitung, dilakukan pendataan 

secara manual oleh pemilik. Dan dari kendalatersebut, dibuatlah sistem informasi 

berbasis web, agar pekerjaan yang di lakukan pemilik berjalan rapi dan data keluar 

masuknya penjualan lebih jelas. Maka dari itu menghasilkan pendataan barang 

masuk menjadi lebih mudah, cepat, serta efektif. Web yang di buat tersebut hanya 

dapat di akses oleh karyawan dan pemilik Toko Arsyil. 

Kata Kunci : Toko Arsyil, penjualan, sembako, model Fast. 
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1. Activity Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

 
 

 

Start Point 

 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas pada 

sistem. 

 
 

 

End point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas pada 

sistem. 

 

 

 
 

 

Activity 

Menggambarkan suatu proses atau aktivitas 

pada sistem. 

 

 

 

 

 
 

State Transition 
 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

 

activity maupun antara keduanya. 

 

 

 

 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas 

yang bernilai benar atau salah. 

 
 

 

Swimlane 

Menggambarkan pengelompokkan berdasarkan 

tugas dan fungsi masing-masing. 
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1. Use Case Diagram 
 
 

Gambar Keterangan 

 

 

 
 

 

Actor 

 

Menggambarkan orang yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sebuah sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case 

 

Menggambarkan fungsional dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 
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 yang akan dibangun atau dibuat. 

 

 

 

 

 
 

Association 
 

Menggambarkan hubungan antara Actor 

 

dan Use Case. 

 

 

2. Entity Relationship Diagram (ERD) 
 
 

Gambar Keterangan 

 

 

 

 

Entity 

 

Menunjukkan objek dasar yang terkait 

dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan 

dibasis data. 

 

 

Relationship 

Menggambarkan kejadian hubungan 

anatara dua atau lebih  entity. 

 

 

 
 

Line 
 

Menghubungkan entity dengan 

 

relationship. 
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