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ABSTRACT 

 

The school library is an essential facility to support the learning process for 

students. The presence of a library plays an important role in increasing students' 

knowledge and understanding at school. To achieve optimal performance, it is 

necessary to implement a fast and accurate data processing system. Currently, 

MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 2 PANGKALPINANG still uses a manual 

information system in searching, borrowing, and returning books. This creates a 

number of obstacles, including difficulty in finding the book you want. Therefore, a 

web-based library information system is needed to improve library performance 

and provide better services to students. This study aims to analyze and design a 

library information system using the FAST model, with a focus on maintaining book 

data, the process of borrowing and returning books, and preparing reports. It is 

hoped that the developed system will overcome the problems that arose due to the 

use of the previous manual system and make a positive contribution to improving 

the quality of service and library efficiency at MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 

2 PANGKALPINANG. 

 

Keyword : Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Pangkalpinang, Perpustakaan, FAST, 

Web 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRAKSI 

 

Perpustakaan sekolah merupakan fasilitas yang esensial untuk mendukung proses 

pembelajaran bagi siswa. Kehadiran perpustakaan berperan penting dalam 

meningkatkan pengetahuan dan pemahaman siswa di sekolah. Untuk mencapai 

kinerja yang optimal, diperlukan penerapan sistem pengolahan data yang cepat dan 

akurat. Saat ini, MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 2 PANGKALPINANG 

masih menggunakan sistem informasi manual dalam melakukan pencarian, 

peminjaman, dan pengembalian buku. Hal ini menimbulkan sejumlah kendala, 

termasuk kesulitan dalam menemukan buku yang diinginkan. Oleh karena itu, 

diperlukan sistem informasi perpustakaan berbasis web untuk meningkatkan 

kinerja perpustakaan dan memberikan layanan yang lebih baik kepada siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan merancang sebuah sistem informasi 

perpustakaan menggunakan model FAST, dengan fokus pada pemeliharaan data 

buku, proses peminjaman dan pengembalian buku, serta pembuatan laporan. 

Harapannya, sistem yang dikembangkan akan mengatasi masalah-masalah yang 

muncul akibat penggunaan sistem manual sebelumnya dan memberikan kontribusi 

positif dalam meningkatkan kualitas pelayanan dan efisiensi perpustakaan di 

MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 2 PANGKALPINANG. 

 

Kata Kunci : Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Pangkalpinang, Perpustakaan, FAST, 

Web 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 

a. Start Point  Status awal sebuah aktivitas pada sistem yang 

sedang berjalan. 

b. Activity  

 

Sebuah aktivitas yang dilakukan oleh sistem sedang 

berjalan diawali dengan kata kerja. 

c. Decision Sebuah percabangan aktivitas 

yang mana lebih dari satu. 

d. Transition State Sebuah simbol yang menghubungkan dua aktivitas. 

e. End Point Status akhir yang dilakukan 

sistem atau berakhirnya aktivitas 

sebuah sistem yang sedang 

berjalan. 

f. Swimlane Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

 

2. Package Diagram 

a. Package  

 

 

Sekumpulan elemen UML yang saling memiliki 

hubungan logical yang disertai ketergantungan 

kelas satu dengan kelas lainnya. 

 

 

 



3. Use Case Diagram 

b. Actor  

 

 

Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika 

berkomunikasi dengan use case. 

 

c. Use Case Fungsional dan interaksi antara 

sistem dengan aktor. 

d. Association  Penghubung antara aktor dengan 

use case. 

 

4. Sequence Diagram  

a. Actor  

 

 

Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika 

berkomunikasi dengan sequence. 

 

b. Entity Menggambarkan informasi yang harus disimpan 

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

c. Boundary  Menangani komunikasi antar 

lingkungan sistem. 

d. Control Bertanggung jawab terhadap 

kelas-kelas terhadap objek yang 

berisi logika.  



e. Object Message Menggambarkan hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

f. Message To Self Pesan yang mendefinisikan 

komunikasi tertentu antara life 

line dari sebuah interaksi. 

g. Life Line Komponen yang digambarkan 

garis putus terhubung dengan 

objek. 

 

5. Class Diagram 

a. Class  

 

 

Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut 

serta operasi yang sama dapat mendefinisikan 

atribut-atribut dan metode-metode yang dapat 

dimiliki oleh objek yang dihasilkan dari kelas 

tersebut. 

 

b. Multiplicity Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung 

satu dengan yang lainnya pada sebuah sistem. 

c. Association  Menggambarkan mekanisme 

komunikasi antara kelas dengan 

kelas yang lainnya yang saling 

berinteraksi dalam menapai 

tujuan tertentu. 

 

 

 



 

 

6. Deployment Diagram 

a. Note  

 

 

Memberi keterangan atau 

komentar tambahan dari suatu 

elemen sehingga bisa langsung 

terlampir dalam model. 

b. Node Node biasanya mengacu pada hardware (perangkat 

keras), software (perangkat lunak) yang tidak 

dibuat sendiri. Jika dalam node disertai komponen 

untuk mengkonsistenkan rancangan maka 

komponen yang diikutsertakan harus sesuai dengan 

komponen.  

c. Dependency Kebergantungan antar node, 

arah panah mengarah pada node 

yang dipakai. 

d. Link Menggambarkan relasi antar 

node. 

 

7. Entity Relationship Diagram (ERD) 

a. Entity 

 

 

Merupakan objek atau konsep yang ingin disimpan 

informasinya. 

b. Relationship  Relasi merupakan tindakan, 

yang diwakili oleh bentuk intan, 

menunjukkan dua entitas yang 

saling berbagi informasi dalam 

database. 



c. Line Digunakan sebagai penghubung 

entitas dengan relasi. 
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