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ABSTRACT 

 

Technological advances are currently being utilized to support the rapid and 

quality improvement of information quality. PT TIMAH Tbk is one of the 

companies that utilizes technology for website based meeting room needs. This 

system uses the RAD (Rapid Application Development) model. The RAD model 

focuses on developing prototypes based on user needs. This model makes it easier 

to manage changes. The research method uses OOAD (Object Oriented Analysis 

and Design) suitable for application to the meeting room lending system at PT 

TIMAH Tbk Pangkalpinang. This system is expected to provide convenience to 

users and effective in terms of time, as well as simplify the process of borrowing 

and the returning. 

 

Keywords     : Technology, Lending, PT TIMAH Tbk, RAD, OOAD 
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ABSTRAKSI 

 

Kemajuan teknologi saat ini dimanfaatkan untuk mendukung peningkatan kualitas 

informasi secara cepat dan berkualitas. PT TIMAH Tbk termasuk salah satu 

perusahaan yang memanfaatkan teknologi untuk kebutuhan peminjaman ruang 

rapat berbasis website. Sistem ini menggunakan model RAD (Rapid Application 

Development). Model RAD berfokus pada pengembangan pembuatan prototype 

berdasarkan kebutuhan user. Model ini mempermudah dalam mengelola 

perubahan. Metode penelitian menggunakan OOAD (Object Oriented Analysist 

and Design) cocok untuk diterapkan pada sistem peminjaman ruang rapat pada PT 

TIMAH Tbk Pangkalpinang. Sistem ini diharapkan dapat memberi kemudahan 

kepada user dan efektif dalam segi waktu, serta mempermudah proses peminjaman 

dan pengembalian. 

Kata Kunci    : Teknologi, Peminjaman, PT TIMAH Tbk, RAD, OOAD 
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No Nama Gambar Keterangan 

 

 
1 

 

 
Initial Node 

 

 

Initial node 

menggambarkan 

bagaimana awalan 

aktivitas di mulai. 

 
2 

 
Action 

 

 

Menggambarkan proses 

bisnis yang diawali 

dengan kata kerja. 

 
3 

 
Decision 

 

 

Percabangan yang 

mempunyai pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 
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Join Node 

 
 

 

Tahap aliran tertentu 

yang dapat berubah 

menjadi satu aliran. 
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Final State 

 

 

Final state 

menggambarkan akhir 

dari sebuah aktivitas. 

 

6 
 

Class 

 ClassName  Kelas pada struktur 

sistem. 
    -memberName  

-memberName 
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Association 

   
Relasi antar kelas 

dengan makna umum, 

asosiasi biasanya 

disertai multiplicity.  
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Directed 

association 

 

 

Relasi antar kelas 

dengan makna kelas 

yang satu digunakan 

oleh kelas lain, asosiasi 

disertai multiplicity. 

 

 
 

9 

 

 
 

Dependency 

 

 

Relasi antar kelas 

dengan makna 

kebergantungan antar 

kelas. 
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Aggregation 

 

 

 

Relasi antar kelas 

dengan makna kelas 

induk yang memiliki 

kelas anak. 
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Composition 

 

 

Relasi antar kelas 

dengan makna kelas 

anak bagian dari kelas 

induk. 

 

 
12 

 

 
Interface 

 

 

Konsepnya sama 

dengan interface pada 

pemrograman 

berorientasi objek. 
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Actor 

 

 

Menspesifikasikan 

himpunan peran yang 

pengguna mainkan 

ketika berinteraksi 

dengan usecase. 
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Use Case 

 

 

 
 

 

Mendeskripsi urutan 

aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi 

suatu actor. 
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System 

 

 

  

 
Menampilkan 

spesifikasi paket sistem 

secara terbatas. 
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Association 

 

 
 

Menghubungkan antar 

objek satu dengan objek 

lain. 
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Dependency 

 

 

 

 

 
 

Perubahan pada elemen 

independent 

mempengaruhi elemen 

yang bergantung pada 

elemen tidak 

independent. 
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Generalization 

 

 

 
 

Hubungan perilaku 

objek descendent dan 

struktur data dari objek 

ancestor. 

 
19 

 
Include 

 
  <<include>> 

Menjelaskan bahwa use 

case sumber secara 

eksplisit. 

20 Extend 
 

   <<extend>> 
Menjelaskan bahwa use 

case memperluas target 
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   perilaku use case 

sumber pada titik yang 

diberikan. 

 

 

21 

 

 

Actor Lifeline 

 
 

Objek actor antarmuka 

yang saling 

berinteraksi. 
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Object Lifeline 

   

 
Objek entity antarmuka 

yang saling 

berinteraksi. 

    

 

 
23 

 
Message 

 

 
 

Menggambarkan 

pengiriman pesan dari 

satu objek ke objek lain. 

 
24 

Return 

Massage 

 

 
 

Objek yang memiliki 

operasi kepada dirinya 

sendiri. 

 

 
25 

 

 
Activation 

    
Aktivitas yang sedang 

terjadi. 

 

 
26 

 
Package 

 
 

 
 

Simbol bungkusan dari 

satu atau lebih. 

  

 

 
27 

 
Node 

 

 

Simbol yang mengacu 

pada hardware dan 

software. 
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