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ABSTRAK

PT. Bakti Timah Medika, sebuah instansi kesehatan di Kota Pangkalpinang, sedang
menghadapi kendala dalam proses pengadaan umum yang masih menggunakan
metode konvensional. Hal ini mengakibatkan proses yang lambat dan rentan
kesalahan data. Oleh karena itu, diperlukan sistem informasi berbasis web yang
efisien untuk mendukung pengadaan umum tersebut. Saat ini, proses pengadaan
umum di PT. Bakti Timah Medika dilakukan secara manual oleh Staff, Manager,
Direktur, General Affairs, Pengadaan, dan Vendor. Dalam penelitian ini, penulis
merancang sistem informasi berbasis web yang dapat diakses secara online. Sistem
informasi ini dibangun dengan menggunakan model Extreme Programming (XP)
yang sederhana dan mudah dipahami, sehingga dapat mengurangi risiko kesalahan
dalam pengembangan sistem. Tujuan dari penelitian ini adalah memudahkan proses
pengadaan umum secara praktis mengembangkan suatu sistem informasi
pengadaan yang lebih baik dan mampu meningkatkan efisiensi dan efektivitas
pengadaan barang dan jasa, serta memberikan pelayanan yang lebih optimal kepada
pengguna.

Kata Kunci : Extreme Programming, Pengadaan Umum, Sistem informasi



ABSTRACT

PT Bakti Timah Medika, a health institution in Pangkalpinang City, is facing
obstacles in the general procurement process that still uses conventional methods.
This results in a slow process and prone to data errors. Therefore, an efficient web-
based information system is needed to support the public procurement. Currently,
the general procurement process at PT Bakti Timah Medika is carried out manually
by Staff, Manager, Director, General Affairs, Procurement, and Vendors. In this
study, the authors designed a web-based information system that can be accessed
online. This information system is built using the Extreme Programming (XP)
model which is simple and easy to understand, so as to reduce the risk of errors in
system development. The purpose of this research is to facilitate the public
procurement process practically develop a better procurement information system
and be able to improve the efficiency and effectiveness of the procurement of goods
and services, and provide more optimal services to users.

Keywords: Extreme Programming, Public Procurement, Information System
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1.

Activity Diagram
a. Start Point

b. Activity

c. Decision

<>

d. Transition State

=

e. End Point

O

f. Swimlane

Partition0

DAFTAR SIMBOL

Keadaan awal dari sebuah aktivitas pada sistem yang

sedang berjalan.

Sistem sedang menjalankan sebuah aktivitas yang

diawali dengan kata kerja.

Percabangan aktivitas yang melibatkan lebih dari

satu jalur atau opsi.

Simbol yang menghubungkan dua aktivitas biasanya
disebut sebagai "connector" atau “arrow" (panah)
dalam konteks alur proses atau diagram alir. Simbol
Ini menunjukkan aliran atau hubungan antara dua

aktivitas dalam suatu proses atau sistem.

Status akhir atau berakhirnya aktivitas sebuah sistem
yang sedang berjalan dapat disebut sebagai
"terminasi” atau "selesai". Ini menunjukkan bahwa
sistem telah menyelesaikan tugasnya atau
aktivitasnya dan kini berada dalam keadaan nonaktif

atau tidak berjalan.

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung

jawab terhadap aktivitas yang terjadi.
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2. Package Diagram

a. Package
=

package0

3. Use Case Diagram
b. Actor

Actor0

c. Use Case

d. Association

4. Sequence Diagram

a. Actor
Actor0
b. Entity
- Entity0

Sekumpulan elemen UML yang saling memiliki
hubungan logis dan ketergantungan kelas satu
dengan  kelas lainnya dalam  paradigma
pemrograman berorientasi objek dapat disebut
sebagai "package" atau "paket" (package) dalam
diagram UML.

entitas eksternal yang berinteraksi dengan sistem

Fungsional dan interaksi antara sistem dengan

aktor.

Penghubung antara aktor dengan use case.

Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika

berkomunikasi dengan sequence.

Menggambarkan informasi yang harus disimpan

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).
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c. Boundary
: Boupdawo

d. Control

O

- Control0

e. Object Message

[T

f. Message To Self

EQ

g. Life Line

5. Class Diagram

a. Class

NamecClass
- attribute0 : int

+ operation0() : void

b. Multiplicity

Menangani komunikasi antar lingkungan sistem.

Bertanggung jawab terhadap kelas-kelas terhadap

objek yang berisi logika.

Menggambarkan hubungan antar objek yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Pesan yang mendefinisikan komuniasi tertentu

antara life line dari sebuah interaksi.

Komponen vyang digambarkan garis putus

terhubung dengan objek.

Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut
serta operasi yang sama dapat mendefinisikan
atribut-atribut dan metode-metode yang dapat
dimiliki oleh objek yang dihasilkan dari kelas

tersebut.

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya pada sebuah sistem.
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6.

7.

c. Association

Deployment Diagram

a.

b.

C.

Note

N

Node

Node0

Dependency

Menggambarkan mekanisme komunikasi antara
kelas dengan kelas yang lainnya yang saling

berinteraksi dalam menapai tujuan tertentu.

Memberi keterangan atau komentar tambahan dari
suatu elemen sehingga bisa langsung terlampir

dalam model.

Node biasanya mengacu pada hardware (perangkat
keras), software (perangkat lunak) yang tidak dibuat
sendiri. Jika dalam node disertai komponen untuk
mengkonsistenkan rancangan maka komponen yang

diikutsertakan harus sesuai dengan komponen.

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah

pada node yang dipakai.

Menggambarkan relasi antar node.

Entity Relationship Diagram (ERD)

a.

b.

C.

Entity

Relationship

Line

Merupakan objek atau konsep yang ingin disimpan

informasinya.

Relasi merupakan tindakan, yang diwakili oleh
bentuk intan, menunjukkan dua entitas yang saling

berbagi informasi dalam database.

Digunakan sebagai penghubung entitass dengan

relasi.
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