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ABSTRACT 

 

 

The development of information system technology has progressed rapidly . By 

using information system technology, it is hoped that it can help staff employees to 

carry out population services properly and can facilitate the management of 

population data. Population services focus on data processing, citizen data 

collection, family card data collection, making birth certificates, making death 

certificates, making transfer certificates, and collecting data on arrival certificates 

and reporting data still using world and excel in processing population data. After 

collecting citizen data, collecting family card data, and making certificates of 

births, deaths, moves and arrivals and reports of deaths, births, moves, arrivals, 

they will be saved, then printed out on a piece of paper. Object-oriented 

programming is a procedure that focuses on objects from a computer system so that 

it can perform a data store, and can make it easier to view data that has been 

previously stored. Assisted by using the fast model is an effective method to use. 

 

Keywords: Population, FAST Model, OOAD Method, UML. 
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ABSTRAKSI 

 

 

Perkembangan teknologi sistem informasi mengalami kemajuan yang pesat . 

Dengan menggunakan teknologi sistem informasi diharapkan bisa membantu para 

staff pegawai dapat melakukan pelayanan kependudukan dengan baik serta dapat 

memudahkan pada pengelolaan data kependudukan. Pelayanan kependudukan 

berfokus pada pengolahan data, pendataan warga, pendataan kartu keluarga, 

pembuatan surat keterangan kelahiran, pembuatan surat keterangan kematian, 

pembuatan surat keterangan pindah, dan pendataan surat keterangan datang dan 

pendataan laporan masih menggunakan world dan excel dalam melakukan 

pengolahan data kependudukan. Setelah melakukan pendataan warga, pendataan 

Kartu keluarga, dan melakukan pembuatan surat keterangan kelahiran, kematian, 

pindah dan datang dan laporan kekematian, kelahiran, pindah, datang maka akan 

disimpan, kemudian akan di print out pada sebuah kertas. pemrograman 

beriorentasi objek merupakan suatu prosedur yang berfokus pada object dari sistem 

komputer agar dapat melakukan suatu penyimpanan data, dan dapat memudahkan 

dalam melihat kembali data yang sudah disimpen sebelumnya. Dibantu dengan 

menggunakn model fast merupakan metode yang efektif untuk digunakan. 

 

Kata Kunci : Kependudukan, Model FAST, Metode OOAD, UML. 
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Daftar Simbol Use Case Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 

 

Actor  

Merupakan suatu object orang atau suatu sistem yang 

berfungsi dalam menyediakan atau menerima suatu 

informasi yang menggambarkan pada penggunaan 

software aplikasi. 

 

 

Use Case 

Merupakan suatu penggambaran fungsionalitas pada 

suatu sistem terhadap penggunaan sistem agar dapat 

memahami apa saja yang terdapat pada sitem yang 

dibuat. 

 

 

Associations 

Merupakan suatu penggambaran interaksi antara actor dan 

use case 

 

 

 

Daftar Simbol Activity Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 

 

Start Point  

Merupakan suatu penggambaran simbol awal sebagai 

tanda terjadinya interaksi. 

 

End Point 

Merupakan suatu penggambaran simbol akhir pada suatu 

interaksi. 

 

 

Activity 

Merupakan suatu penggambaran simbol yang 

menggambarkan aktifi tas yang dilakukan pada sistem. 
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Decision  

Merupakan suatu penggambaran simbol yang 

menggambarkan kondisi benar atau salah. 

 

 

Swimlane  

Merupakan suatu penggambaran pada pengelompokan 

tugas dan fungsi tertentu. 

 

 

 

 

Transition State  

Merupakan suatu penggambaran hubungan antara dua 

state dua activity ataupun antar state dan activity. 

 

Daftar Simbol Sequence Diagram 

  

Gambar Keterangan 

 

 

 

Boundary  

Merupakan suatu penggambaran suatu hubungan 

interaksi actor dengan modelan sistem yang 

bergantung pada pihak lain dan berfungsi sebagai 

pembatas pada sistem. 

 

 

Actor  

Merupakan suatu object orang atau suatu sistem yang 

berfungsi dalam menyediakan atau menerima suatu 

informasi yang menggambarkan pada penggunaan 

software aplikasi. 

 

 

Entity 

Merupakan suatu penggambaran yang wajib disimpan 

oleh sistem yang merupakan bagian dari struktur data 

sistem. 
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Object Message 

Merupakan suatu penggambaran sebagi suatu 

intruksi pesan antara objek yang berdasarkan 

interaksi yang terjadi. 

 

 

Message to Self  

Merupakan suatu penggambaran pesan antara objek 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Control 

Merupakan suatu mengatur aliran dari informasi untuk 

sebuah scenario. 

 

 

Daftar Simbol Class Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 

Class Name Merupaka suatu nama dari sebuah   kelas. 

Attribute Merupakan data yang memiliki suatu objek 

dalam suatukelas. 

Method Adalah suatu proses yang dapat dilakukan 

oleh sebuah kelas. 

 

 

Associations Merupakan suatu yang 

menggambarkan hubungan yang terjadi 

antara kelas. 

 

 

Daftar Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Gambar Keterangan 
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Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat 

didalam sistem.  

 

Relationship merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan antara dua atau lebih 

entitias. 

  Garis yang menghubungkan entitas dengan 

relationship. 
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