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ABSTRAKSI 
 

Butik Claw.id merupakan butik yang berada dibidang fashion wanita dan pria 

yang memiliki banyak model, warna, dan motif yang braneka macam. Semua 

produk pakaian yang dijual di Butik Claw.id merupakan produk pakaian premium 

dengan kualitas import. Instagram merupakan media promosi penjualannya, Butik 

Claw.id masih melakukan transaksi secara manual, hal itu menyebabkan sistem 

penjualannya menjadi kurang lancar. Karena banyak permintaan dari pelanggan 

Butik Claw.id membutuhkan sistem penjualan yang lebih baik. Penulis membuat 

aplikasi e-commerce ini dengan model RAD (Rapid Application Development). 

Dari hasil penelitian ini menghasilkan sistem berorientasi objek yang dibuat 

menggunakan model RAD (Rapid Application Development). Dengan 

menggunakan sistem yang teratur maka akan menghasilkan web e-commerce 

yang mencatat penjualan baju secara efisien dan langsung tersimpan didalam data 

yang ada sehingga meminimalisir adanya kesalahan. Program ini dapat 

menghasilkan pembukuan yang efisien dan  laporan serta pemberitahuan ketika 

stok produk sudah habis. 

Kata Kunci: Penjualan, fashion, butik. 
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ABSTRACT 

 

Claw.id boutique is a boutique in the field of women's and men's fashion that has 

many different models, colors and motifs. All clothing products sold at the 

Claw.id Boutique are premium clothing products with imported quality. 

Instagram is a media for sales promotion, Claw.id Boutique still conducts 

transactions manually, which causes the sales system to be less smooth. Due to 

the many requests from customers, the Claw.id boutique requires a better sales 

system. The author makes this web-based application using the RAD (Rapid 

Application Development) method. This research resulted in an object-oriented 

system design created using the RAD (Rapid Application Development) modeling 

language. With this systematic system, it will be able to produce an application 

that can record clothing sales efficiently and will be stored directly in the 

database so as to minimize errors. The program can also generate general 

diaries, books and reports as well as notifications when products are out of stock. 

Keywords: Sales, fashion, boutique. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

Start Point / Awal adalah simbol yang menyatakan 

awal dari aktifitas. 

 

End Point / Final adalah simbol yang menyatakan 

akhir dari aktifitas. 

 

Activit / Aktivitas adalah simbol yang menggambarkan 

aktifitas yang dilakukan pada sistem. 

 

Decision / Percabangan adalah simbol dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan menjadi satu . 

 

Swimlane menggambarkan pembagian pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

Join / Penggabungan adalah simbol penggabungan 

lebih dari satu aktivitas. 

 

Transition State menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state dan activity. 

  



 

XVI 
 

Simbol Use Case Diagram 

Actor menggambarkan orang atau system yang 

menyediakan atau menerima infomasi dari system atau 

menggambarkan pengguna software aplikasi (user). 

 

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

system, sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai kegunaan system yang akan dibangun. 

 

Associations menggambarkan hubungan antara actor 

dan use case. 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

system. 

 

Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Object Message menggambarkan pesan/hubungan antar 

obyek, yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self menggambarkan pesan atau hubungan 

obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak nyata yang informasinya harus 

disimpan. 

 

Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah 

scenario. 

 

Entity adalah simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan dan biasanya untuk menangani informasi 

yang akan disimpan. 

 

Message adalah simbol yang digunakan untuk 

spesifikasi dari komunikasi antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang aktifitas yang terjadi 

 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat 

didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang, 

benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu disimpan 

di basis data. 

 

Relationship merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan antara dua atau lebih entitas 

 

Garis yang menghubungkan entitas dengan 

relationship. 
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Simbol Class Diagram 

Generaliziaton Hubungan dimana objek anak 

(descendant) berbagi perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada di  atasanya objek induk (ancestor). 

 

Nary Association Upaya untuk menghindari asosiasi 

yang lebih menjadi 2 objek. 

 

Class Himpunan dari objek-objek yang berbagi astribut 

sert operasi yang sama. 

 

Collaboration Deskripsi dari urutas aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilak suatu hasil yang 

terukur bagi sebuah actor. 

 

Realiazantion Operasi yang benar-benar dilakukan 

oleh suatu objek. 

 

Dependency Hubungan dinama perubahan yang terjadi 

pada suatu sistem mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung padan elemen 

yang tidak mandiri. 

 

Simbol Package Diagram 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih komponen. 

 

Import Suatu dependency yang mengindikasikan ini 

tujuan paket secara ummum yang ditambahkan 

kedalam sumber paket. 
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Access Suatu dependency yang ngindikasikasikan 

tujuan paket secara umum yang bisa digunakan pada 

sumber paket. 

 

Simbol Deployment Diagram 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih komponen. 

 

Node merupakan Node biase mengacu pada 

(hardware), perangkat lunak yang tidak di buat sendri 

(software), jika didalam node disertakan komponen 

yang lebih didefinisikan sebelumnya pada diagram 

komponen. 

 

Dependency merupakan kebergantungan yang arah 

panah node yang dipakai. 

 

Link merupakan link menggunakan relasi antar node. 
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