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Simbol Flowchat  

                  

START/END 

Menggambarkan awal dan akhir aliran 

data. 

 Flow Direction Symbol 

Menggambarkan arah proses dan 

menghubungkan satu modul ke modul 

yang lainnya. 

 Input/Output 

Menggambarkan masukan dan 

keluaran yang dihasilkan. 

 Simbol Decision 

untuk melambangkan pengambilan 

keputusan bagaimana alur dalam flow 

chart berjalan. 

 

 Processing symbol 

Simbol yang menunjukkan 

pengolahan yang dilakukan oleh 

komputer. 
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Simbol Activity Diagram 

 
Start State 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

Transition 

Menggambarkan perpindahan control 

antara state. 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Simbol Usecase Diagram  

                   

Aktor 

Mewakili peran orang, sistem yang 

lain atau alat yang berkomunikasi 

dengan usecase. 

 Usecase 

Abstraksi dan interaksi antara sistem 

dan aktor. 

 Association 

Abstraksi dari penghubung antara 

aktor dan usecase. 
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Generalisasi 

Menunjukkan spesialisasi aktor untuk 

dapat berpartisipasi dengan usecase. 

 

Simbol Deployment Diagram 

 

 

Node  

Menggambarkan bagian-bagian 

hardware dalam sebuah sistem. Notasi 

untuk node digambarkan sebagai 

sebuah kubus 3 dimensi. 

 Association  

Digambarkan sebagai sebuah garis 

yang menghubungkan dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi 

antara element-elemen hardware. 

 

Simbol Component Diagram  

        

Package 

Merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih komponen. 
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Komponen 

Komponen sistem. 

 

 

 

             

Dependency 

Kebergantungan antar komponen , arah 

panah mengarah pada komponen yang 

dipakai. 
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LCD      = Liquid Crystal Display 

PC      = Personal Computer 

CPU      =  Central Processing Unit 

RAM      = Random Access Memory 

ROM       =Read Only Memory 

RISC        =  Reduced Instruction Set Computer 

CISC      = Complex Intruction Set Computer 

UAT      =  User Acceptance Testing 

EPROM   =  Erasable Programmable Read Only Memory 

EEPROM= Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory 

ICSP      = In Circuit Serial Programming 

USB      = Universal Serial Bus 

RFID      = Radio Frequency Identification 

UML      = Unified Modeling Language 

PCB      = Printed Circuit Board 
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