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ABSTRAK 

WIRIATAMA merupakan toko yang bergerak di bidang penjualan elektronik yang 

saat ini berupaya untuk mempertahankan omset penjualannya dan meningkatkan 

penjualan agar bisa bersaing dalam penjualan elektronik. Berdasarkan hasil 

pengamatan yang dilakukan pada toko WIRIATAMA menunjukkan beberapa 

kendala dalam proses bisnis penjualannya seperti tingkat pemasaran yang 

digunakan masih kurang efektif,  dimana untuk pemasaran produk di toko ini hanya 

terpusat pada lokasi dan mengandalkan kedatangan pelanggan dan pencatatan 

penjualannya masih bersifat manual dengan menggunakan buku. Dari 

permasalahan tersebut,  dilakukan penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan 

sistem penjualan elektronik menggunakan metode Rapid Application Development 

(RAD)Sedangkan untuk bahasa pemrograman serta database yang digunakan 

adalah PHP dan MYSQL. Hasil penelitian ini berupa sistem penjualan toko online 

yang dapat digunakan oleh usaha WIRIATAMA untuk mempermudah konsumen 

dalam melihat informasi produk yang dibutuhkan,  serta pemrosesan datanya dapat 

tersimpan secara terpusat dan terintegrasi sehingga pemasaran produk dapat 

dilakukan secara online 
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ABSTRAK 

 WIRIATAMA is a store engaged in electronic sales which is currently trying to 

maintain its sales turnover and increase sales in order to compete in electronic 

sales. Based on the results of observations made at the WIRIATAMA store,  it shows 

several obstacles in the sales business process,  such as the level of marketing used 

that is still ineffective,  where product marketing at this store only emphasizes 

location and relies on the arrival of customers and records sales,  which are still 

manual using a book. Based on these problems,  research was carried out which 

aimed to produce an electronic sales system using the Rapid Application 

Development (RAD) method. Meanwhile,  the programming languages and 

databases used were PHP and MYSQL. The results of this study are in the form of 

an online store sales system that can be used by WIRIATAMA businesses to make 

it easier for consumers to view the product information needed,  and data 

processing can be stored in a measurable and integrated manner so that product 

marketing can be done online. 

Keywords :  WIRIATAMA ,  Rapid Application Development, sales 
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