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ABSTRACT

Toko Gabrian is a trading business that provides a wide variety of clothing that is
dominant in women's clothing needs. Gabrian shop was established in 2016 in
Bangka Kota Village. In the process of processing sales data on the system there
are still several problems, so that currently the sales system is still conventional
where buyers who want to make transactions must come to the store so they can
choose and buy clothes for several types of items available at the Gabrian Store.
Therefore the authors designed an information system that aims to help expand
market reach and simplify the sales process in the business that is carried out at
Gabrian Stores. By using the Fast Model. The software development research
method adopts object-oriented, and the tools used in developing this research
system are UML diagrams. The author hopes that the results of this research can
help solve the problems faced and through this system the sales system at the
existing Gabrian Store can be improved and optimized.

Keywords : Gabrian Store, Sales, Web, Fast Model, UML



ABSTRAKSI

Toko Gabrian merupakan salah satu usaha perdagangan yang menyediakan
beraneka ragam pakaian yang dominan pada pakaian kebutuhan wanita. Toko
Gabrian berdiri pada tahun 2016 di Desa Bangka Kota. Dalam proses pengolahan
data penjualan pada sistem masih terdapat beberapa permasalahan, sehingga saat
ini sistem penjualan masih bersifat Konvensional dimana pembeli yang ingin
melakukan transaksi harus datang ke toko agar bisa untuk memilih dan membeli
pakaian beberapa macam barang yang tersedia di Toko Gabrian. Oleh karena itu
penulis merancang sistem informasi yang bertujuan untuk membantu memperluas
jangkauan pasar dan mempermudah proses penjualan dalam bisnis usaha yang
dilakukan pada Toko Gabrian dengan menggunakan Model Fast. Metode
penelitian pengembangan perangkat lunak mengadopsi berorientasi objek, dan
alat yang digunakan dalam pengembangan sistem penelitian ini adalah diagaram
UML. Penulis - berharap hasil penelitian ini dapat membantu membantu
memecahkan permasalahan yang dihadapi dan melalui sistem ini sistem
penjualan ‘pada Toko Gabrian yang sudah ada dapat ditingkatkan dan
dioptimalkan.

Kata Kunci : Toko Gabrian, Penjualan, Web, Model Fast, UML
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagaram Start Point

Menggambarkan pemanggil use case
. oleh use case lain, arah panah tidak boleh
kearah base atau parent use case.

End Poinst

© Menggambarkan akhir dari  sebuah
sistem.

Activities
:] Menggambarkan sebuah proses bisnis

Association

—— Menggambarkan hubungan antara objek
yang salaing membutuhkan.

Hubungan ini bias satu arah atau lebih
dari satu arah.

Decision
<> Menggambarkan keputusan atau pilihan.

Swimlane

New Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktivitas

bY



2. Use Case Diagram

X

3. Entity Relationship Diagram

S

An Actor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima dari
sistem.

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas  dari
suatu system, sehingga pengguna
system paham dan mengerti mengenai
kegunaan system yang akan dibangun.

Associations

Menggambarkan hubungan antara actor
dan use case.

Entitas

Sebuah kelas dari orang, tempat, objek,
kejadian ~ dan  sebagainya  yang
diperlukan — untuk  menangkap dan
menyimpan data.

Relationship

Merupakan kejadian yang
menggambarkan hubungan antara dua
atau lebih entitas

Garis Penghubung

Yang menghubungkan entitas dengan
relationship.
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4. Class Diagram

Class

5. Deployment Diagram

MNodel

v

Class

Penggambaran dari class name, atribut
atau property atau data dan method atau
function atau behavior.

Asociation

Menggambarkan  hubungan  antara
objek yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau lebih
satu arah.

Agregation

Bentuk dari osialisasi yang
menggambarkan - seluruh bagian suatu
obyek merupakan bagian dari objek
lain.

Multiplicity

Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi  untuk  objrk-objrk  yang
berpartisipasi.

Node

Mengambarkan infrastruktur apa saja
yang ada pada sistem. Node
digambarkan sebagai server,pc,dll

Note

Digunakan untuk membuat keterangan
atau komentar tambahan pada suatu
elemen sehingga langsung terlampir
pada sistem.
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6. Sequence Diagram

| 1. Messagel() I
I

: ATtO ro

@,

: ETtityO

KO

: Bourrdary[]

O

: Corlwtroltl

Communication

Sebagai penghubung antar node yang
saling berinteraksi.

Actor

Digunakan sebagai penggunan sistem.

Entity

Digunakan untuk  menggambarkan
suatu informasi yang akan disimpan
sistem.

Boundary

Digunakan untuk  menggambarkan
hubungan antara satu atau lebih actor
dengan sistem.

Control

Digunakan sebagai penghubung antara
boundary dengan tabel.

Object Message

Digunakan  untuk  menggambarkan
hubungan antar objeck sesuai urutan
kejadian.

Message to Self

Digunakan  untuk  menggambarkan
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ssssss pesan atau hubungan objek itu sendiri
IFF yang menunjukan urutan kejadian yang

terjadi.
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